MANUAL DE MICROMUNDOQOS
PROYECTO TEDDI

El Proyecto TEDDI (Tecnologia y Desarrollo en la Educacion Infantil), creado por la Universidad
de Alicante y la Fundacion AUNA desarrolla nuevas metodologias educativas relacionadas con la
adaptaciéon temprana de los nifios al aprendizaje de las tecnologias por medio de juegos y
herramientas.

El Proyecto tiene tres dimensiones: la robética (1), con el uso del PC para disefio y construccion
de elementos posteriormente dotados de movimiento, utilizando motores y sensores
programados; la audiovisual (2), que aprovecha las aplicaciones pedagdgicas de la imagen
digital para que los estudiantes hagan sus propias producciones, y el uso programas educativos
abiertos en CD-ROM (3), para el disefio de materiales educativos.

Se trata de introducir las Nuevas Tecnologias en la escuela con una metodologia educativa que
combina juego y aprendizaje, en la linea de las experiencias que desarrollan instituciones
internacionales tan prestigiosas como el Media Lab del Massachussets Institute of Technology
(MIT), que ha colaborado en el proyecto, o los laboratorios de Informatica y Talleres de
Robotica de la Fundacién Omar Dengo de Costa Rica.

El proyecto TEDDI se ha implantado en una treintena de colegios, publicos y privados, de
Alicante. El proyecto celebr6 su primer encuentro en Junio de 2001. Posteriormente tuvo lugar
un Encuentro de Robética al que asistio Paulo Blikstein, miembro del grupo The Future of
Learning del MIT Media Lab. En mayo de 2002, se organizé una nueva jornada para escolares
en la Universidad de Alicante en la que los escolares expusieron los trabajos que habian
realizado durante el curso.

El proyecto incluye una estructura curricular de cursos para formar especialistas en Educacion,
Psicopedagogia y Nuevas Tecnologias y para equipos docentes, asi como la creacion de un
Portal sobre Métodos Avanzados en Informatica Educativa Infantil. La Universidad de Alicante
ofreci6 el proyecto a los centros escolares de la ciudad, que se incorporaron segun los niveles
de ensefianza impartidos y la experiencia previa en la utilizacion de tecnologias.

El proyecto finaliz6 en 2003, con la celebracion del 111 Encuentro Teddi.

PROYECTO TEDDI (http://www.teddi.ua.es/)
FUNDACION AUNA (http://www.fundacionauna.org)

UNIVERSIDAD DE ALICANTE (http://www.ua.es/)
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Barra de herramientas — Tiene las herramientas para el manejo de archivos, para
la edicién y para otras opciones especiales MicroMundos.

Pagina — Es el “area de trabajo” y el area de presentacién de su proyecto. Muchas
cosas se pueden hacer aqui: escribir textos, dibujar y animar tortugas, entre otras.

Barra de estado — Muestra los nombres del proyecto y de la pagina en uso.
También muestra informacién temporaria acerca de su proyecto.

Areas de Lenguetas:

- Procedimientos -Aqui se escriben los procedimientos para su programa.
Proyecto - Muestra un arbol del proyecto con todos los objetos, su estado y
las variables de estado.

Procesos - Muestra un arbol de procesos, con todos los procesos que estan
activos.

Graficos - Contiene los elementos de pintura para dibujar y la colecciéon de
figuras para su proyecto.

Centro de Mando - Aqui se escriben las instrucciones Logo.




La barra de herramientas

General Creacion de Objetos Edicion General
 — I 1 ~
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Formato de Pantalla Edicion de Objetos Ayuda

Abre un nuevo proyecto. Corresponde a Proyecto nuevo del menu Archivo.

El Abre una caja de diadlogo de archivo para elegir un proyecto. Corresponde a
Abrir proyecto del menud Archivo.

El Guarda el proyecto. Corresponde a Guardar proyecto del menu Archivo.

%l Imprime la pagina de proyecto. Corresponde a Imprimir imagen del menu
Archivo.

@l Formato Proyecto: Muestra el area de Proyecto en su ancho maximo, dejando
al area de Procedimientos en su ancho minimo. La tecla Esc permite alternar entre
el formato Proyecto y el formato Procedimientos.

Formato Procedimientos: Muestra el area de Procedimientos abarcando casi la
mitad de la pantalla. El area de Proyecto generalmente tendra la barra de
desplazamiento horizontal. La tecla Esc permite alternar entre el formato Proyecto y
el formato Procedimientos.

ﬁl Crea una tortuga cuando se hace clic en la pagina.
El Crea una caja de texto cuando se hace clic en la pagina.

il Crea un botén. Cuando se hace clic en la pagina, se abre la caja de diadlogo de
un botén.

El Crea un control. Cuando se hace clic en la pagina, se abre la caja de dialogo de
un control.

£| Abre el Editor de Melodias para crear una melodia.
M Abre el Editor de Grabacién para grabar un sonido.
il Abre una caja de dialogo para elegir un video.

él Crea un hiperenlace. Cuando se hace clic en la péagina, se abre la caja de
didlogo de un hiperenlace.




ll Un puntero comun: sirve para hacer clic en los botones, para escribir texto,
para mover y para seleccionar objetos.

El La herramienta Ojo: sirve para modificar cualquier objeto de la pagina.
Haciendo clic en el objeto con este icono, puede abrir la caja de didlogo de un
objeto o ver objetos invisibles.

él Sello: sirve para estampar figuras de tortuga, texto (la caja de texto debe ser
transparente) o un poster de video.

£| Agrandar: sirve para agrandar una tortuga, un botén o una caja de texto.
El Reducir: sirve para achicar una tortuga, un botén o una caja de texto.

gl Detiene todos los procesos activos. Corresponde a Detener todo del menu
Edicion.

il Corta el texto seleccionado, los graficos, la figura de la tortuga o un objeto y lo
pone en el Portapapeles. Corresponde a Cortar del menu Edicion.

Copia el texto seleccionado, los gréficos, la figura de la tortuga o un objeto y lo
pone en el Portapapeles. Corresponde a Copiar del Menu Edicion.

|E| Pega el contenido del Portapapeles en la ventana activa. Corresponde a Pegar
del menu Edicion.

Iil Deshace la dltima accién de edicién (incluso pintar). Corresponde a Deshacer
del menu Edicion.

il Abre el indice de los Temas de Ayuda, la Guia del Usuario en linea de
MicroMundos Pro.



Paginas. Area de trabajo

Cuando se crea una nueva pagina, se afiade un objeto “péagina” al Area de
Proyecto. Las paginas tienen nombres preestablecidos, pero existe la posibilidad
de cambiarlos. Haga clic en el icono con el botén derecho del ratén dentro del area
de Proyecto y seleccione Editar. En general, conviene dar a las paginas un nombre
de una sola palabra, para poder usar esta palabra como un mando MicroMundos
que lleve a esa pagina.

Si un proyecto tiene una pagina llamada Paginal, se abrira mostrando la Paginal.
Si no hubiera Paginal, el proyecto se abrirA mostrando la uUltima pagina utilizada
cuando se guardé el proyecto. Por lo tanto, si quiere que el proyecto se abra
mostrando una pagina determinada, tenga la precaucion de guardar el proyecto
mientras esa pagina esté en uso.

Las paginas pueden tener transiciones. Haga clic en el icono de pagina con el botdn
derecho del ratén dentro del area de Proyecto, y seleccione Transicion.

Si quiere eliminar una pagina del proyecto, elija Remover en el menu desplegable
que aparece cuando se hace clic con el botdon derecho del ratdon dentro del area de
Proyecto. Cuidado: si borra una pagina sera para siempre. So6lo podra recobrar una
pagina eliminada si el proyecto hubiera sido guardado con anterioridad. Si
accidentalmente borrara una pagina de un proyecto que tuviera ya guardado, elija
Abrir Proyecto del mend Archivo. Elija No cuando aparezca la caja con el mensaje:
¢Quiere guardar los cambios del proyecto: nombre-del-proyecto?. De esta forma
abrira de nuevo la version guardada del proyecto.

La Barra de Estado

La barra de estado muestra informacion importante sobre el estado de su proyecto.
En la parte izquierda, encontrara el nombre de su proyecto seguido del nombre de

la pagina en uso. En la parte derecha aparecera informacibn temporaria,
incluyendo:

- El estado del objeto sobre el que se hizo clic dentro del area de Proyecto.
- Detalles sobre los items en el area de Graficos.
- Mensajes producidos al presionar F4 en el area de Procedimientos.




El area de procedimientos

(i Prucedimientusl

Para que aparezca el area de Procedimientos, hay que hacer clic en la Lengleta de
Procedimientos.

Para ampliar el area de procedimientos, haga clic en la herramienta Formato

L. [
Procedimientos .

Un procedimiento es una lista de instrucciones con un nombre. Una vez que se ha
creado un procedimiento, con so6lo escribir su nombre se ejecutaran todas las
instrucciones que éste contiene.

Un procedimiento tiene tres partes:

para ir lalinea del titulo (con el nombre del procedimiento)
t1l, fd 20 las instrucciones

t2, fd 10
end la linea de fin

Todos los procedimientos deben comenzar con para seguido del nombre del
procedimiento. Elija el nombre, pero siempre aseglrese de que no tenga ningudn
espacio en blanco. Los procedimientos siempre deben terminar con la palabra fin
en la linea final.




El Area de Proyecto

Proyecto |

El area de Proyecto muestra en forma completa el estado de un proyecto,
incluyendo todos los objetos y las variables de estado. Resulta sumamente util para
analizar el proyecto propio o el de otra persona.

El proyecto aparece organizado en forma de arbol. Por ejemplo, si el proyecto tiene
dos péaginas, se vera:

> @ B

ﬁ paginaz

Para expandir todos los items a la vez, haga clic con el botén derecho del ratén en
el fondo, y seleccione Expandir todos. Si hace clic en el signo +, apareceran los
objetos de cada pagina. Por ejemplo:

=@l paginat Paginal tiene los siguientes objetos:
- Tortuga
- textol Texto
5% botdnl Boton
+-88 contrall Control
----- ] melodial Melodia
..... m hola Sonido grabado
----- &h Tomado Video
----- @ ricromundos Hiperenlace
~JaF Canon Mdusica
----- ﬂ] Flguta Sonido
EEI-'. rojo Color programado




Cuando aparece un signo + al lado de un objeto, significa que el objeto contiene
una instrucciéon. Los siguientes objetos tienen las siguientes instrucciones:

Color programado

Clic ratén
Tortuga
Tortugas
00 ad velocidad Muchas Veces (porsiempre)
{5 posicion -227 108 Variables tortugastienen
El \r}. hatdn Botones
R péginaz Unavez (lanza)
El g, micromundos Hiperenlace
B snananemicomUNdDs. com URL
E| @ LCSI Hiperenlace
----- E infol@lcs.ca Mail to
El é enlace FTP Hiperenlace
----- B fp.microsoft.com FTP
El @ enlace local Hiperenlace
£ C\Mis Documentos\proyecto htm  Desconocido o local
E| ﬂ testol Texto
~[*] activa Instruccion enleelinea
E| c:r.\ welocichad Control
""" o) Min: 1 Maic 10 Rango del control

Si hubiera una variable de proyecto, también aparecera. Por ejemplo:

= ’E Wariables de proyecto En este caso la variable de
o ﬂ colores: [negro gris rojo naranja maron amanillo verde]  proyecto se llama colores, y su
valor es:

[negro gris rojo naranja
marron amarillo verde]

Las variables Tortugastienen también aparecen arriba del nombre de la pagina.

El 15 'I'_Hr‘tlllh'tln-'ru-'rl En este caso, hay dos variables tortugastienen, velocidad
£ velocidad y posicibn. Si una variable no tiene valor, no habra
{5 posicisn instruccion en ninguna de las tortugas.

El 4rea de Proyecto hace una lista de todos los objetos, estén éstos escondidos o
nd. Resulta muy atil para encontrar los objetos sin uso dentro de una pagina.

Cada objeto dentro del area de Proyecto tiene un menu desplegable que aparece
cuando se hace clic con el botén derecho del ratén. Por ejemplo, para remover o
para editar un objeto puede hacer clic en él con el botén derecho del ratén dentro
del area de Proyecto.

Lo

E ditar
E zconder
Congelar

Remowver

Ademas cuando se hace clic en un objeto, su estado aparece en la barra de estado.
Las instrucciones de las tortugas, de los botones y de los colores también tienen su
propio menu desplegable para rastrear ese proceso.



Las variables de proyecto, la instruccion enleelinea en una caja de texto y las
variables de tortuga se pueden remover, haciendo clic en ellas con el botén derecho
del ratéon y seleccionando Remover.

Tome como referencia la siguiente tabla del

area de Proyecto.

&
b}

8

& B 8 0

Color programado (cada caja
con su color)

Color: instruccién para la
tortuga Muchas veces

Botoén

Botén / Tortuga: Instrucciéon
Muchas veces

Hiperenlace

Hiperenlace: URL

Hiperenlace: desconocido o local
Video

Pagina

Nombre y valor de una variable
de proyecto

Valores del control
Texto

Tortuga

Variable tortugastienen

A

@ % o F 0

H

P B

significado de todos los iconos en el

Color: instruccién para el ratdon

Color: instruccién para la tortuga Una
vez

Botdn congelado en modo Una vez
(Area de Procesos)

Botén/Tortuga: Instruccion Una vez

Hiperenlace: Mailto

Hiperenlace: FTP

Melodia

Mdasica

Variables de Proyecto / Tortugastienen

Control

Sonido/Grabaciéon
Texto: instruccion enleelinea

Tortuga congelada en modo Una vez
(Area de Procesos)



El Area de Procesos

X Procesos |

El area de Procesos es dinamica. Esto quiere decir que los procesos se muestran a
medida que se estan ejecutando. Cada proceso aparece con un ndmero a su lado.
Este nimero se utiliza internamente.

Este es un ejemplo en el que muchos procesos se estan ejecutando en forma
conjunta:

=% botdn1 en paginal El botdn ha lanzado 2 procesos en modo Una vez.
ﬂ empezar [H3)] La tortuga-abejal ha lanzado un proceso fijado en
i piimavera (#10) Muchas veces.

5% abeial en paginal La tortuga-abeja2 ha lanzado un proceso fijado en
00 wuelo.abeja [H11] Muchas veces.

5% abeia? en paginal La tortuga-colibri ha disparado un proceso.
G0 vuelo.abeja [H12] La tortuga-mariposal ha disparado un proceso.

5% colibri en paginal La tortuga-mariposa2 ha disparado un proceso.
QD wuelo.colibri (#13]

[—]ﬁ maripozal en paginal
s ) vuelo. maripoza [H14]

Elﬁ marposasd en paginal
00 wuelo.marposa [H15)

Los procesos solo aparecen en la ventana mientras se estan ejecutando. A veces un
proceso aparece solo un momento porque es demasiado corto. En este caso, se
puede optar por ralentizar los procesos mediante los cuadrados amarillo (Despacio)
o naranja (Muy despacio) que aparecen en la parte de arriba del area de Procesos.
Aparecera un icono especial en el costado izquierdo de la barra de estado para
indicar que los procesos se estan ejecutando en camara lenta. Elija el cuadrado
verde (Ré&pido) para volver el proceso a su velocidad normal. Al cambiar de
proyecto, la velocidad se establece automéaticamente en Rapido.

Se pueden encontrar las instrucciones para los procesos en el area de Proyecto. Si
la instruccidon es un procedimiento, se define en el area de Procedimientos.

Si hace clic con el botén derecho del ratbn en un proceso mientras se esta
ejecutando, aparecera un menu desplegable donde podra elegir si quiere detener,
suspender o resumir un proceso.

Detener
Suzpender
R

Si un proceso se esta ejecutando en una tortuga o en un botdén congelados en el
modo Una vez, los procesos aparecen con un icono que tiene un candado (ver como
referencia la tabla de los Significado de los iconos en el area de Procedimientos y
en el area de Proyecto). Esto indica que no se puede hacer clic en el objeto para
detener el proceso. Hay que acceder al menu desplegable para detener o suspender
un proceso.




Los Graficos

El area de Graficos incluye tanto los elementos de pintura como las figuras.

Los elementos de pintura

42| &| 80| M| O @] ~— Herramientas
][Vl

Pinceles

Visor —= D m S (Colores
del color O —— 5

q ah 4 Controles

Las figuras

Centro de Mando

Cuando se escriben palabras en el Centro de Mando se esta diciendo a MicroMundo
que las active en el momento en que se presione la tecla Intro. Por los general,
MicroMundos “lee” una instruccibn y la activa antes de “leer” la siguiente

instruccion.
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El Menu Archivo

Provecto nuewo Chrl+M
Eijar tarmafio proyecta 3

Abrir

proyecto... Chrlwy

Impo

Expartar b

rkar g

Guar
[3L1ar

Crear plantila HTHL. ..

dar proyecto Chrl+G
dar proyecto comao...

Freparar pagina...

| mprimir imagen... Ctrl+F
[ mprirnir proyecta...

Irnprirnir....

Fijar idioma »

Salir

Proyecto nuevo
Abre un nuevo proyecto. Si ya hubiera un proyecto abierto en la pantalla,
preguntara si quiere guardarlo primero.

Fijar tamafio proyecto

FEijar tarmafio proyecto Pequefio
Abrir propecto... Chrl+&, E standar
Impatar R Wieh Player
= Partalla entera de Bd0=480
Expartar »

Partalla entera de 800=600

MicroMundos Pequefio
El proyecto tendra un tamarfo de 592 por 322. Esta es el area de pantalla de
MicroMundos en una configuracion de 640 por 480.

MicroMundos Estandar
El proyecto tendra un tamafio de 744 por 426. Esta es el area de pantalla de
MicroMundos en una configuracion de 800 por 600.

Web Player
Fija el tamafio del proyecto en 400 por 300, que es el tamafio recomendado
para mandar proyectos a la Web.

Pantalla entera de 640x480
El tamafo del proyecto sera de 640 por 480. Compéarelo con MicroMundos
Pequefio.

Pantalla entera 800x600

El tamafio del proyecto serd de 800 por 600. Comparelo con MicroMundos
Estandar.
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Abrir proyecto

Abre una caja de didlogo en la cual se puede elegir el proyecto que se quiere abrir.
Si ya hubiera en la pantalla un proyecto abierto, preguntara si quiere guardarlo
primero.

Importar
Mifsa
Expaortar ¥ Dibujo
Figuraz
Guardar proyecta Chrl+ En:-gni o
Guardar proyecto como. .. -
Crear plantila HTHL Lexto
s L Viden

Importar ofrece las siguientes opciones:

Musica

Abre una caja de dialogo en la cual se puede elegir un archivo de musica
(extensiones .MID , .MIDI, .RMI, .MP3 y .M3U), y pone en la pagina el icono
correspondiente.

Dibujo
Abre una caja de dialogo en la cual se puede elegir un archivo de dibujo y
ponerlo en los graficos del fondo de la pagina.

Figuras

Abre una caja de dialogo en la cual se puede elegir un archivo de figuras
(extension .SHP), un archivo de proyecto MicroMundos (extensiones .MW2 y
.MW2Z) o un archivo GIF con animaciones desde el cual importar figuras. Una
vez elegido el archivo, se abre otra caja de didlogo donde se podra escoger
qué figuras se quiere importar.

Sonido

Abre una caja de didlogo, en la cual se puede elegir un archivo de sonido
(extensiones .WAV, .AU, .AlF, .AIFC, .AIFF y .SND), y pone en la pagina el
icono correspondiente.

Texto

Abre una caja de didlogo en la cual se puede elegir un archivo de texto. El
contenido del archivo de texto se copia en el lugar en donde esté el cursor,
ya sea en la caja de texto en uso, en el Centro de Mando o en el area de
Procedimientos.

Video

Abre una caja de diadlogo en la que se pueden elegir videos (extensiones
.AVI, .MPG, .MPEG, .MPE, .MPA, .MP2, .M1V, .MOV y .QT), y pone el poster
del video en la pagina.
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Exportar

Expartar Figuras
Dibujo
Texto
Imanen

Guardar proyecto Chrl+G
[Fuardar proyecto como...
Crear nlantilla HTRI

Exporta las siguientes opciones:

Figuras
Abre una caja de dialogo donde se pueden elegir las figuras que se quieren
exportar y el archivo al que se las quiere mandar.

Dibujo

Abre una caja de dialogo para elegir el lugar y/o el nombre del archivo hacia
el cual sera exportado el fondo del proyecto. El dibujo serd guardado en
formato BMP si es que no se especifica otra cosa (JPEG, GIF, PCX, etc.).

Texto

Abre una caja de dialogo para elegir el lugar y/o el nombre del archivo hacia
el cual sera exportada la caja de texto en uso. Para guardar el texto del area
de Procedimientos, haga clic antes de elegir Exportar Texto. El texto sera
exportado en formato .TXT (a menos que se especifique como .RTF).

Imagen

Abre una caja de dialogo para elegir el lugar y/o el nombre del archivo hacia
el cual sera exportada la imagen de la pagina. Es una foto de la pagina en la
que se incluyen todos los objetos. Esta imagen serad guardada en formato
.BMP a menos que se especifique otra cosa (JPEG, GIF, PCX, etc.).

Guardar proyecto
Guarda todos los cambios que se han hecho. Tenga en cuenta que, si ha abierto un
proyecto comprimido, el proyecto que guardara también estara comprimido.

Guardar proyecto como

Abre una caja de didlogo en la que se puede elegir un nuevo lugar y/o nombre del
proyecto.

Se puede guardar el proyecto de dos maneras: sin comprimir o comprimido. Si
desea reducir el tamano del proyecto (por ejemplo, para publicarlo en la Web),
seleccione proyecto comprimido del menu desplegable que especifica el tipo de
archivo.

Crear plantilla HTML

Guarda wuna plantilla HTML simple del proyecto en uso. Se debe guardar
previamente el proyecto. Si desea publicarlo en la Web es aconsejable guardarlo
comprimido antes de crear su plantilla HTML (vea Guardar proyecto como en esta
seccion).

Una plantilla es un archivo con extensiéon HTML. Haga doble clic en el archivo HTML
para ver su proyecto en su navegador de Internet.

Preparar pagina

Abre una caja de dialogo donde se puede elegir, antes de imprimir, el tamafio del
papel y otros detalles de impresion.

Nota: Antes de imprimir asegurese de que su impresora esté conectada y
encendida, y de que la computadora tenga la configuracién correcta de la
impresora.
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Imprimir imagen

Abre una caja de dialogo para imprimir los contenidos de la pagina del proyecto. La
pagina se imprimira tal como aparece en la pantalla. Si la caja de texto contiene
mas texto del que esta visible, solamente se imprimira el texto que se vea en la
pantalla. Antes de imprimir, seleccione Preparar pagina.

Elija Imprimir proyecto del mena Archivo si quiere imprimir todas las paginas de su
proyecto. Elija Imprimir para imprimir el area de Procedimientos o el area de
Proyectos.

Imprimir proyecto

Abre una caja de didlogo para imprimir todas las paginas de su proyecto, en el
orden en el que aparecen en el area de Proyectos. El area de procedimientos no se
imprimira. Antes de imprimir, seleccione Preparar pagina.

Imprimir
Imprime el area activa. El area activa puede ser cualquiera de las siguientes:

el area de Procedimientos

el area de Proyectos

el area de Procesos

el Centro de Mando

una caja de texto dentro de la pagina

Para estar seguro de imprimir el texto correcto, antes de imprimir haga clic en el
area. Si no hubiera ningun area activa, Imprimir aparecera de color gris. Antes de
imprimir, seleccione Preparar pagina

Fijar Idioma

Fijar idioma Esmatiol
Erancés
Inglez

Salir

Fijar idioma permite cambiar el idioma de las primitivas y de las palabras especiales
Logo.

Esto permite cargar y ejecutar proyectos en otro idioma. La opcién debe ser
establecida en un proyecto vacio. El idioma pintado de gris muestra el idioma que
se estd usando. Por ejemplo, cuando comienza MicroMundos, Espafiol aparece
pintado de gris en las opciones de idioma. Este elemento muestra sélo los idiomas
disponibles.

Salir

Sale de MicroMundos. Si hubiera hecho cambios en el proyecto en uso, una caja de
didlogo le preguntara si quiere guardar el proyecto.
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El MenuU Edicion

Edicidn
Deshacer Chrl+2
Cortar Chrl4
Copiar Ctrl+C
Peqar Chrl+
Seleccionar todo Chrl+E
Lirnpiar SUFR

Buzcar/Heemplazar.. Ctil+B

Sin rastreo

Detener todo Ctl+INTER

Deshacer

Deshace la ultima operacién: la edicidn de texto, la accidon de pintar o de borrar los
elementos de la pagina (botones, por ejemplo). Las acciones programadas no
pueden ser deshechas.

Cortar
Corta el texto marcado, los gréaficos, la figura de la tortuga o los objetos
MicroMundos, y los pone en el Portapapeles.

Copiar
Copia el texto marcado, los graficos, la figura de la tortuga o los objetos
MicroMundos, y los pone en el Portapapeles.

Pegar

Pega el contenido del Portapapeles en la ventana activa. Pegar s6lo funciona si el
contenido del Portapapeles es el adecuado para esa ubicacion determinada (por
ejemplo, no se pueden pegar graficos en el Centro de Mando).

Seleccionar todo

Selecciona todos los objetos de una pagina, incluso aquellos que no estan visibles.
Si el cursor estd dentro de una caja de texto, del Centro de Mando o del area de
Procedimientos, se selecciona todo el texto.

Limpiar

Limpia todo lo que esta seleccionado. Si el cursor esta dentro de una caja de texto,
del Centro de Mando o del &rea de Procedimientos, el texto seleccionado se borra.
Si se seleccionan objetos (botones, controles, tortugas), éstos son removidos. Si se
selecciona una figura del area de Graficos, ésta se borra.

Buscar/Reemplazar

Abre una caja de didlogo Buscar/Reemplazar, mediante la cual se pueden buscar y
cambiar una o varias palabras en una determinada ubicaciéon (una caja de texto, el
Centro de Mando o el area de Procedimientos).

Sin rastreo
Detiene el modo rastreo para todos los procedimientos y procesos.

Detener todo

Detiene todos los procesos activos, incluso aquellos procesos repetitivos lanzados
por botones o por clics en las tortugas.
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Menu Ver

v Mostrar centro de mando
v Mostrar barra de estada
v Mostrar lenguetas

v Mosztrar heramientas

Modo prezentacion

Mostrar centro de mando
Cuando esta marcado, aparecera el Centro de Mando.

Mostrar barra de estado
Cuando esta marcado, aparecera la Barra de Estado.

Mostrar lengletas
Cuando esta marcado, apareceran las lenguetas de las diferentes areas.

Mostrar herramientas
Cuando esta marcado, aparecera la Barra de Herramientas.

Modo presentacion
El Modo Presentacién sirve para mostrar proyectos completos. En el Modo
Presentacion:

El Centro de Mando, las areas de las Lenglietas y la Barra de Herramientas
estan ocultos.

Los menus de MicroMundos y la Barra de Estado estan ocultos.

El proyecto se centra en la pantalla y el fondo se llena.

Antes de usar Modo presentaciéon, esté seguro de que su programa ha sido probado
y funciona. No va a tener a su disposicién el Centro de Mando, por lo tanto no va a
poder escribir mandos, ver los mensajes de error o utilizar muestra para ver el
texto. Su programa debera comenzar con un botén, con un clic en la tortuga o con
cualquier otro objeto.

Para salir del Modo Presentacion, apriete la tecla Esc o haga clic fuera del area del
proyecto.

El Menu Texto

Fuentes...
Color...

Fuentes
Abre un menu que permite elegir diferentes tipos de fuentes, tamafios y estilos
para el texto.

Color
Abre una caja de dialogo en la cual se puede elegir el color del texto.
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El Menu Paginas

Pagina nueva
Hambrar pagina
Duplicar pagina

Tranziciones. ..

v paginal

Pagina nueva

Abre una pagina nueva, que empieza a formar parte del proyecto. Todas las
paginas de un proyecto se encuentran listadas en el mend Paginas y en el area de
Proyecto.

Para eliminar una péagina:
En el area de Proyecto, haga clic con el botéon derecho del ratéon en la pagina que
desea remover y seleccione Remover.

Precauciéon: Si borra una pagina es para siempre. Una vez que haya eliminado una
pagina, sélo podra recobrarla si antes ha guardado su proyecto. Si borra en forma
accidental una pagina de un proyecto ya guardado, elija Abrir proyecto del menud
Archivo. Haga clic en no cuando aparezca la caja ¢(Quiere guardar los cambios del
proyecto? Luego vuelva a abrir la versién guardada del proyecto.

Nombrar pagina

Abre una caja de diadlogo donde se va a nombrar la pagina en uso. Las paginas
tienen un nombre preestablecido (paginal, pagina2 y asi sucesivamente), pero
usted puede elegir el nombre que quiera. Utilice una sola palabra como nombre de
la pagina, para poder usarlo como un mando que lo lleve directamente a la pagina.

Por ejemplo, se puede crear un proyecto multi-paginas con cuatro paginas
llamadas: Introduccion, Contenidos, Ejemplos y Final. La pagina Contenidos puede
tener botones y tortugas que respondan a un clic, con los que se podra ir
directamente a la pagina que se elija. Esto se logra simplemente usando el nombre
de la pagina como instruccion del botén o de la tortuga.

Duplicar pagina
Crea una nueva pagina que es idéntica a la pagina en uso. Se copian todos los
graficos y los objetos que hay en la pagina.

En un proyecto multi-paginas, se puede querer una segunda pagina que sélo tenga
unas leves diferencias con la primera (el fondo o las tortugas, por ejemplo).
Simplemente dupligue la primera pagina y haga los cambios necesarios en la
segunda.

Cuando se elige Duplicar pagina del menu Paginas, se crea una pagina nueva

idéntica a la anterior. Verifique el nombre de la pagina en la barra de estado o en el
area de Proyectos para comprobar si la nueva pagina se afiadié a su proyecto.
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Transiciones

Establece el efecto visual que aparacera cuando se abra esa pagina. La transicion
que se elija afectara so6lo a la pagina que esta abierta. Se puede elegir el tipo de
efecto visual que acomode mejor al texto o a los graficos de esa pagina.

Elija la transicién que desee y haga clic en Aceptar. Para probar la transicién vaya a
otra pagina y vuelva. El efecto de la transiciéon solo sera visible si hay objetos y
gréficos en la pagina. Para remover el efecto de transicion de una pagina, elija la
transicién amarilla comun.

paginal

Todas las paginas del proyecto en uso aparecen listadas al final del menu Paginas.
Cuando se seleccione una pagina, ésta aparecera. Si el proyecto tiene una pagina
llamada péaginal, se abrira mostrando la paginal.

El Menu Ayuda

Temas de ayuda...
Yocabulario...
ltimo menszaje. ..

Aoerca de Microbundoz Pro...

También se puede acceder a la Ayuda presionando la tecla F1. La Ayuda aparecera
en la palabra que esté mas cerca del cursor o sobre el Gltimo mensaje de error.
Esta funcién s6lo esta disponible cuando el cursor esta en un area de texto (el area
de Procedimientos, el Centro de Mando o una caja de texto).

Temas de Ayuda de MicroMundos
Permite acceder a la Guia del Usuario en linea.

Vocabulario

Muestra una ventana con un listado de todas las primitivas de MicroMundos
ordenadas por categoria. Existe también la opcién de ver las primitivas ordenadas
alfabéticamente. Elija un mando o el nombre de un reportero: podra leer su
definicién y probar su funcionamiento mediante un ejemplo.

Ultimo mensaje

Muestra una ventana con la descripcidon del Gltimo mensaje de error que aparecio
en el Centro de Mando. También se ofrecen algunas soluciones para que este error
no vuelva a ocurrir.

Acerca de MicroMundos Pro

Ofrece una informacién detallada acerca de la version de MicroMundos que usted
esta usando.
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