
Construyendo Ideas: Maquetas que Transforman Espacios
Educación Artística | Expresión artística | Aprendizaje Colaborativo

Descripción

Este plan de clase está diseñado para que los estudiantes de media (15-17 años) exploren y desarrollen habilidades
artísticas y técnicas a través de la creación de maquetas. A lo largo de las cuatro sesiones, los alumnos aprenderán a
interpretar conceptos espaciales y a representar ideas tridimensionalmente, fomentando su creatividad, trabajo en
equipo y pensamiento crítico. El estudio de las maquetas es relevante porque conecta las artes visuales con la
arquitectura, el diseño y la planificación urbana, áreas con amplia aplicación en la vida real.

Además, esta propuesta fortalece competencias de colaboración, comunicación y resolución de problemas, pues se
trabajará en grupos con responsabilidades compartidas para alcanzar metas comunes. Los estudiantes no solo crearán
una maqueta física, sino que también desarrollarán la capacidad de analizar y valorar su entorno, proyectar soluciones
y expresar sus ideas mediante un lenguaje artístico y técnico.

Este enfoque activo y colaborativo los prepara para enfrentar retos actuales, donde la interdisciplinariedad y el trabajo
conjunto son fundamentales. La experiencia adquirida les permitirá valorar la importancia del diseño y la planificación
en su comunidad y en proyectos futuros.

Objetivos de Aprendizaje

Analizar las características y funciones de las maquetas como representación artística y técnica.

Diseñar y planificar una maqueta en equipo, aplicando principios de escala, proporción y composición.

Construir una maqueta utilizando materiales diversos, demostrando habilidades manuales y creativas.

Evaluar el trabajo colaborativo y el producto final a través de la reflexión y la coevaluación.

Comunicar el proceso y la intención artística del proyecto mediante presentaciones grupales.

Recursos Necesarios

Cartón pluma (1 hoja por grupo)

Tijeras y cúter (1 por grupo, con supervisión)

Reglas, escuadras y compases (1 set por grupo)

Pegamento blanco y cinta adhesiva

Cartulinas de colores variadas

Marcadores, lápices, colores y pintura acrílica

Imágenes impresas de maquetas arquitectónicas y artísticas (10 ejemplares)

Computadora con proyector y acceso a internet

Video corto sobre maquetas arquitectónicas (5 minutos)



Hojas y lápices para bocetos y planificación

Cuaderno de notas personal para cada estudiante

Requisitos Previos

Conocimiento básico sobre formas geométricas y proporciones.

Experiencia previa en trabajo en equipo y roles colaborativos.

Habilidades manuales básicas (uso de tijeras, pegamento y dibujo sencillo).

Comprensión de conceptos básicos de arte visual (línea, forma, color).

Habilidad para expresar ideas oralmente y por escrito en grupos.

Actividades

Sesión 1: Descubriendo las Maquetas y Planificando en Equipo

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 15 minutos

Propósito de la sesión:

Conectar con conocimientos previos y presentar el objetivo: entender qué es una maqueta y cómo podemos planificarla
juntos para crear un proyecto artístico y funcional.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Proyecta tres imágenes de diferentes tipos de maquetas (arquitectónicas, urbanas y artísticas) y
pregunta: "¿Qué creen que tienen en común estas imágenes? ¿Para qué creen que sirven las maquetas?"

Estudiantes: Responden en plenaria aportando ideas y ejemplos que hayan visto o utilizado.

Motivación y enganche:

Docente: Presenta un video de 5 minutos con ejemplos fascinantes de maquetas usadas en arquitectura y cine,
finalizando con la pregunta: "¿Cómo creen que ustedes podrían usar una maqueta para contar una historia o
resolver un problema?"

Estudiantes: Observan y expresan sus expectativas y curiosidad sobre el proyecto.

Contextualización:

Docente: Explica que las maquetas se usan en la vida real para mostrar ideas, planificar espacios y diseñar proyectos,
y que durante estas sesiones trabajarán en equipos para crear una maqueta que refleje un espacio o idea que quieran
transformar o representar.



Estudiantes: Relacionan el tema con sus experiencias diarias y el entorno que los rodea.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos

Presentación del contenido:

Docente: Divide la clase en grupos de 4 estudiantes y entrega las imágenes impresas y materiales para boceto.
Explica que cada grupo debe elegir un tema para su maqueta (puede ser un espacio de la escuela, un lugar de la
comunidad o un proyecto imaginado), y empezar a planearlo en papel.

Actividad 1: Lluvia de ideas y elección de tema

Objetivo: Analizar y seleccionar un tema para la maqueta.

Instrucciones: Cada grupo discute y anota posibles temas, luego elige uno y justifica su elección.

Organización: Grupos de 4

Producto: Lista de temas y tema seleccionado con justificación escrita.

Tiempo: 25 minutos

Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas como "¿Por qué eligieron ese tema?", "¿Qué aspectos quieren
destacar?"

Actividad 2: Bocetaje y planificación de la maqueta

Objetivo: Diseñar la maqueta aplicando principios de escala y composición.

Instrucciones: Los grupos realizan bocetos en hoja, definen escala, materiales a usar y roles dentro del equipo.

Organización: Grupos de 4

Producto: Bocetos y plan de trabajo escrito.

Tiempo: 50 minutos

Rol docente: Orientar sobre escala y proporción, promover que todos participen en la planificación.

Diferenciación:

Para estudiantes que terminan antes: Diseñar una pequeña presentación visual (cartel o diapositiva) para compartir
la idea con la clase.

Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar en parejas dentro del grupo, con ayuda del docente para organizar
ideas y dibujos.

Transición:

Docente: Invita a cada grupo a preparar una breve explicación de su tema y plan para compartir en la siguiente
sesión, generando expectativa para comenzar la construcción.



Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Síntesis:

Docente: Pide que cada estudiante escriba en su cuaderno tres ideas clave que aprendieron hoy sobre las maquetas y
el trabajo en equipo.

Reflexión metacognitiva:

¿Qué fue lo más interesante que descubrí sobre las maquetas?

¿Cómo ayudó trabajar en grupo a planear mejor nuestra maqueta?

¿Qué retos prevemos para la construcción y cómo podemos resolverlos?

Retroalimentación:

Docente: Recoge las ideas clave, comenta los puntos destacados y ofrece retroalimentación positiva enfatizando la
importancia de la planificación y colaboración.

Transferencia:

Docente: Anuncia que en la próxima sesión comenzarán a construir la maqueta a partir de lo planificado y que
deberán aplicar lo aprendido hoy.

Tarea o reto:

Docente: Invita a los estudiantes a observar en casa o en su entorno algún objeto o espacio que podría representarse
en maqueta, para compartir ideas en la próxima clase.

Sesión 2: Manos a la Obra — Construcción Inicial de la Maqueta

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Revisar los planes de cada grupo y preparar el espacio y materiales para iniciar la construcción de la maqueta.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Solicita a cada grupo presentar brevemente su tema y plan de trabajo, preguntando: "¿Qué materiales
usaremos primero? ¿Cómo dividiremos las tareas?"

Estudiantes: Comparten sus planes y responden preguntas del docente y compañeros.

Motivación y enganche:



Docente: Muestra ejemplos físicos de maquetas terminadas y enfatiza cómo cada pieza es importante para lograr
un buen resultado.

Estudiantes: Observan y se motivan a comenzar la construcción.

Contextualización:

Docente: Recuerda que trabajar en equipo y seguir el plan es fundamental para crear una maqueta exitosa.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos

Presentación del contenido:

Docente: Explica técnicas básicas para cortar y ensamblar materiales, enfatizando seguridad y precisión.

Actividad 1: Preparación y corte de materiales

Objetivo: Aplicar técnicas seguras y precisas para cortar materiales según el diseño.

Instrucciones: Cada grupo mide y corta las piezas necesarias para la base y estructuras principales siguiendo el
boceto.

Organización: Grupos de 4

Producto: Piezas recortadas listas para ensamblar.

Tiempo: 40 minutos

Rol docente: Supervisar el uso del cúter, corregir mediciones y apoyar con técnicas de corte.

Actividad 2: Ensamblaje inicial de la maqueta

Objetivo: Construir la estructura base de la maqueta en equipo.

Instrucciones: Usando pegamento y cinta, ensamblar las piezas cortadas para formar la base y primeros
elementos.

Organización: Grupos de 4

Producto: Estructura base de la maqueta.

Tiempo: 60 minutos

Rol docente: Observar la colaboración, fomentar la comunicación y ayudar en dificultades técnicas.

Diferenciación:

Para estudiantes adelantados: Proponer detalles adicionales o texturas para la base.

Para estudiantes con dificultades: Asignar tareas de apoyo (medir, sostener piezas) para asegurar participación
activa.

Transición:



Docente: Anuncia que en la siguiente sesión se continuará con el detalle y acabado de la maqueta, animando a
reflexionar sobre lo logrado.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Síntesis:

Docente: Pide que cada grupo comparta en voz alta un logro y un reto que encontraron durante la construcción.

Reflexión metacognitiva:

¿Qué aprendimos hoy sobre el trabajo en equipo y la construcción?

¿Cómo aplicamos la planificación en esta etapa?

¿Qué podemos mejorar para la próxima sesión?

Retroalimentación:

Docente: Resalta la importancia de la paciencia y el cuidado, valorando el esfuerzo y trabajo colaborativo.

Transferencia:

Docente: Invita a pensar en los detalles que pueden agregar para enriquecer la maqueta en la siguiente sesión.

Tarea o reto:

Docente: Animar a los estudiantes a buscar ejemplos de texturas o colores que les gustaría incluir en su maqueta.

Sesión 3: Detalles y Acabados – Dando Vida a la Maqueta

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Revisar avances y presentar técnicas para agregar detalles y color a la maqueta.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Solicita que cada grupo muestre su estructura base y explique brevemente.

Estudiantes: Comparten y comentan con preguntas de sus compañeros.

Motivación y enganche:

Docente: Muestra ejemplos de detalles como árboles, mobiliario y texturas que pueden agregarse.

Estudiantes: Se inspiran y generan ideas para sus propias maquetas.



Contextualización:

Docente: Explica que los detalles hacen que la maqueta comunique mejor la idea y sea más atractiva.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos

Presentación del contenido:

Docente: Introduce técnicas para crear texturas, pintar y agregar elementos decorativos.

Actividad 1: Creación de detalles y texturas

Objetivo: Aplicar técnicas artísticas para enriquecer la maqueta visualmente.

Instrucciones: Cada grupo elabora árboles, mobiliario, caminos u otros elementos con cartulina y pintura.

Organización: Grupos de 4

Producto: Elementos decorativos aplicados en la maqueta.

Tiempo: 60 minutos

Rol docente: Facilita materiales, corre técnicas y estimula creatividad y colaboración.

Actividad 2: Pintura y acabado final

Objetivo: Finalizar la maqueta con pintura y detalles que refuercen la comunicación del proyecto.

Instrucciones: Pintar y agregar los últimos toques respetando el plan inicial.

Organización: Grupos de 4

Producto: Maqueta terminada con detalles y pintura.

Tiempo: 40 minutos

Rol docente: Supervisar, apoyar técnica de pintura y motivar el trabajo armonioso.

Diferenciación:

Para estudiantes adelantados: Proponer agregar elementos innovadores o explorar técnicas mixtas.

Para estudiantes con dificultades: Reforzar tareas sencillas como pintar áreas o recortar piezas pequeñas.

Transición:

Docente: Indica que la siguiente sesión se dedicará a presentar, evaluar y reflexionar sobre el proyecto final.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Síntesis:

Docente: Solicita que los estudiantes compartan una técnica o detalle que les gustó crear.



Reflexión metacognitiva:

¿Qué detalles añadidos lograron comunicar mejor nuestra idea?

¿Cómo nos organizamos para terminar la maqueta?

¿Qué aprendí sobre la relación entre arte y técnica en este proyecto?

Retroalimentación:

Docente: Empodera a los estudiantes destacando la evolución del proyecto y el compromiso grupal.

Transferencia:

Docente: Anuncia que en la próxima sesión presentarán sus maquetas y harán una evaluación colectiva.

Tarea o reto:

Docente: Preparar una breve explicación oral o escrita sobre su maqueta para la presentación final.

Sesión 4: Presentación, Evaluación y Reflexión Final

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Preparar a los grupos para la presentación y evaluación de sus maquetas.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Recuerda los objetivos del proyecto y pregunta: "¿Qué aspectos creen que son importantes comunicar en
su presentación?"

Estudiantes: Discuten en grupo y comparten ideas.

Motivación y enganche:

Docente: Explica que esta presentación es una oportunidad para mostrar lo aprendido y recibir retroalimentación
útil.

Estudiantes: Se preparan con entusiasmo para compartir su trabajo.

Contextualización:

Docente: Explica que evaluar el trabajo es clave para crecer y mejorar en futuros proyectos artísticos.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 100 minutos

Actividad 1: Presentación grupal de la maqueta



Objetivo: Comunicar el proceso, intención artística y técnica del proyecto.

Instrucciones: Cada grupo presenta su maqueta explicando tema, proceso y retos.

Organización: Plenaria con turno por grupo.

Producto: Presentaciones orales y maqueta expuesta.

Tiempo: 60 minutos (15 minutos por grupo, asumiendo 4 grupos)

Rol docente: Modera, formula preguntas para profundizar y motiva la participación del público.

Actividad 2: Evaluación y retroalimentación colaborativa

Objetivo: Evaluar el trabajo propio y de los demás para identificar logros y áreas de mejora.

Instrucciones: Entregar una lista de cotejo con criterios claros; estudiantes y docente hacen observaciones y
comentarios.

Organización: Individual para autoevaluación y coevaluación en grupos.

Producto: Lista de cotejo completada y notas de retroalimentación.

Tiempo: 40 minutos

Rol docente: Facilita la retroalimentación constructiva y guía la reflexión.

Diferenciación:

Para estudiantes avanzados: Invitar a sugerir mejoras creativas o aplicar nuevos conceptos aprendidos.

Para estudiantes con dificultades: Ofrecer apoyo para completar la lista de cotejo y formular comentarios.

Transición:

Docente: Invita a reflexionar sobre lo aprendido y cómo aplicar estas habilidades en otras áreas.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Síntesis:

Docente: Realiza un cierre con un mapa mental colectivo en la pizarra con las palabras clave que resumen la
experiencia.

Reflexión metacognitiva:

¿Cómo contribuyó cada integrante del grupo al proyecto?

¿Qué habilidades artísticas y técnicas desarrollé?

¿De qué manera puedo aplicar lo aprendido en otros contextos?

Retroalimentación:

Docente: Felicita el esfuerzo, creatividad y colaboración, y sugiere caminos para futuros proyectos artísticos.



Transferencia:

Docente: Propone que los estudiantes compartan su maqueta con la comunidad educativa o en exposiciones
escolares.

Tarea o reto:

Docente: Invita a documentar el proceso en un portafolio personal con fotos y reflexiones para futuras referencias.

Evaluación

Tipo de evaluación:

Diagnóstica: Sesión 1, durante la activación de conocimientos previos y elección de tema.

Formativa: Durante todas las actividades de construcción y detalle en sesiones 2 y 3.

Sumativa: Sesión 4, mediante presentación, autoevaluación, coevaluación y retroalimentación final.

Criterios de evaluación:

Capacidad para analizar y seleccionar un tema relevante (Objetivo 1).

Planificación organizada y aplicación de principios técnicos (Objetivo 2).

Habilidad en la construcción y uso adecuado de materiales (Objetivo 3).

Participación activa y responsable en el trabajo colaborativo (Objetivo 4).

Claridad y coherencia en la comunicación del proyecto (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

Lista de cotejo para autoevaluación y coevaluación.

Observación directa durante actividades prácticas.

Rúbrica para presentación oral y producto final.

Portafolio con bocetos, fotografías y reflexiones.

Evidencias de aprendizaje:

Bocetos y plan de trabajo escritos durante la planificación.

Maqueta física terminada con detalles y acabados.

Presentación oral grupal explicando proceso e intencionalidad.

Documentos de autoevaluación y coevaluación completados.

Notas y reflexiones personales en cuadernos.
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