jAgua Limpia para Todos!: Explorando los recursos

tecnologicos para potabilizar el agua

Ciencias Naturales | Medio Ambiente | Aprendizaje Basado en Casos

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes descubrirdn cémo se vuelve limpia y segura el agua que usamos todos los dias.
Aprenderan sobre los equipos y sustancias especiales que ayudan a potabilizar el agua, es decir, a eliminar los peligros
que pueden enfermarnos. A través del analisis de un caso real, los nifilos entenderan por qué es importante cuidar y
tratar el agua antes de beberla y cdmo estos procesos estdn presentes en su comunidad. Este aprendizaje es
fundamental porque el agua limpia es esencial para la salud y la vida, y conocer cémo se logra puede motivarlos a
valorar y proteger este recurso vital. Ademas, la metodologia de Aprendizaje Basado en Casos les permitird pensar
como pequenos cientificos y resolver problemas reales, desarrollando habilidades para tomar decisiones responsables

en su vida diaria.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar los principales recursos tecnoldgicos (equipos y sustancias) usados en la potabilizacién del agua.
e Analizar un caso real para comprender el proceso de potabilizacién y su importancia en la vida cotidiana.
e Describir cémo los recursos tecnoldgicos contribuyen a la eliminaciéon de impurezas y microorganismos en el agua.

e Crear una pequefia propuesta o dibujo que refleje el proceso de potabilizacién aprendido.

Recursos Necesarios

e Imagenes impresas de equipos para potabilizacién (filtros, cloradores, tanques de sedimentacion).

e Video corto (3-5 minutos) sobre el proceso de potabilizacién del agua adaptado para nifios.

e Hoja con el caso real impreso para cada grupo (historia simple de una comunidad que necesita potabilizar agua).
e Cartulinas, colores, marcadores y pegamento para elaborar dibujos o esquemas.

e Proyector o pantalla para mostrar el video y las imagenes.

e Tarjetas con nombres y funciones de sustancias y equipos (cloro, filtros, luz ultravioleta).

o Lista de cotejo para la evaluacién formativa.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre la importancia del agua para la vida y el consumo humano.
e Habilidades de observacién y trabajo en equipo.

e Experiencias previas con actividades sencillas de clasificacién y descripcién de objetos o sustancias.



e Capacidad para expresar ideas de forma oral y grafica (dibujos o esquemas).

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propodsito de la sesion:

Docente: "Hoy vamos a descubrir como el agua que usamos puede ser limpiada para que sea segura para bebery

usar en casa. Esto es importante porque el agua limpia nos mantiene saludables."

Estudiantes: Escuchan atentamente y se preparan para participar.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Muestra una imagen de un vaso con agua turbia y otro con agua limpia y pregunta: ";Cual de estos vasos
creen que es seguro para beber? ;Por qué?". Luego pide que en parejas conversen sobre dénde han visto que el agua

se limpia o se cuida en casa o la escuela.

Estudiantes: Responden y comparten sus experiencias con su companero.

Motivacion y enganche:

Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que en algunas comunidades las personas deben limpiar el agua con
métodos muy especiales para no enfermarse? Hoy conoceremos cémo ellos lo hacen usando maquinas y sustancias

que parecen magia."

Estudiantes: Se muestran interesados y hacen preguntas.

Contextualizacion:

Docente: Explica: "El agua que llega a nuestra casa pasa por un proceso para estar limpia. Vamos a aprender sobre

esas magquinas y sustancias para entender por qué son tan importantes en nuestras vidas."

Estudiantes: Relacionan el tema con su vida diaria y se preparan para el aprendizaje activo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 80 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta un video corto y colorido que muestra el proceso de potabilizaciéon del agua, sefialando equipos y

sustancias como filtros, cloro y luz ultravioleta, con lenguaje sencillo y ejemplos visuales.

Estudiantes: Observan con atencién, toman nota mental o con dibujos de lo que mas les llama la atencioén.



Actividad 1: Analisis del caso real "La comunidad que queria agua limpia"

e Objetivo: Analizar un caso real para comprender el proceso de potabilizacién y su importancia.
e Instrucciones:

o Docente: Divide la clase en grupos de 4 estudiantes y les entrega una hoja con un cuento sencillo sobre una
comunidad que no tenia agua potable y cémo descubrieron qué maquinas y sustancias usar para limpiar su
agua.

o Lee el cuento en voz alta con la clase y luego pide que en grupo discutan las siguientes preguntas:

= ;Qué problemas tenia la comunidad con el agua?
= ;Qué recursos tecnoldgicos usaron para limpiar el agua?

= ;Por qué creen que esos recursos son importantes?
o Estudiantes: Trabajan en grupos, discuten y anotan respuestas sencillas.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes

e Producto: Lista corta de respuestas a las preguntas en hoja entregada.

e Tiempo: 25 minutos

e Rol docente: Circula entre grupos, hace preguntas guia como ";Qué sucede si no usan esos equipos?", ";Qué

funcién tiene el cloro?", y apoya a quienes tienen dudas.

Actividad 2: Juego de tarjetas ";Qué es y para qué sirve?"
e Objetivo: Identificar los recursos tecnoldgicos usados en la potabilizacién del agua.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega a cada grupo un conjunto de tarjetas con imagenes y nombres de equipos y sustancias (filtro,
cloro, luz ultravioleta, tanque de sedimentacion, entre otros).
o Pide gue los nifios clasifiquen las tarjetas en dos grupos: "Equipos" y "Sustancias", y expliquen brevemente para
qué sirve cada uno, usando sus palabras.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes
e Producto: Cartas ordenadas y explicacién oral grupal.
e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Escucha las explicaciones, corrige con preguntas si hay confusién, y reafirma conceptos correctos.

Actividad 3: Crear un dibujo o esquema del proceso de potabilizacion

e Objetivo: Crear una representacién visual que refleje el proceso de potabilizaciéon aprendido.
e Instrucciones:
o Docente: Pide a cada grupo que, usando cartulina, colores y marcadores, dibujen el proceso del agua desde que
esta sucia hasta que se vuelve potable, incluyendo los recursos tecnolégicos que aprendieron.

o Invita a describir su dibujo al resto de la clase.



e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes
e Producto: Dibujo o esquema colectivo y presentacion oral breve.
e Tiempo: 35 minutos

¢ Rol docente: Observa el trabajo colaborativo, guia con preguntas para mejorar el esquema y facilita la
presentacion.
Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Proponer que escriban una pequefia historia o cuento sobre un nifio o

nifla que aprende a potabilizar agua en su casa.

o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Ofrecer apoyo individual con dibujos guia y preguntas simples
para facilitar la organizacién del esquema y la comprensién del caso.
Transiciones:

Al terminar cada actividad, el docente hace un breve resumen de lo que aprendieron y conecta la siguiente actividad
sefialando cémo el nuevo paso ayudard a entender mejor el tema, por ejemplo: "Ahora que sabemos qué usan para

limpiar el agua, vamos a mostrarlo en un dibujo para recordarlo mejor."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

Docente: Pide a cada grupo que comparta tres ideas importantes que aprendieron hoy y las escribe en la pizarra como

un mapa mental colectivo.

Estudiantes: Participan oralmente y escuchan las ideas de sus compaferos.

Reflexion metacognitiva:
Docente: Formula estas preguntas para que los estudiantes respondan en voz alta o por escrito:

e ;Por qué es importante potabilizar el agua antes de beberla?
e ;Qué recurso tecnoldgico te parecié més interesante y por qué?
e ;COmo puedes cuidar el agua limpia en tu casa o escuela?

Estudiantes: Responden y reflexionan sobre su aprendizaje y su vida diaria.

Retroalimentacion:

Docente: Felicita los esfuerzos, sefiala los aciertos en los dibujos y las respuestas, y aclara dudas finales. Ofrece

comentarios positivos para motivar el interés continuo.

Transferencia:



Docente: Conecta el aprendizaje con acciones concretas: "Ahora que sabemos cémo se limpia el agua, podemos

ayudar a cuidar que no se contamine y usarla responsablemente en casa y en la escuela."

Tarea o reto:
Docente: Propone que cada estudiante observe en su casa o comunidad alguna forma en que se cuida o limpia el
agua, y que traiga una pequefia historia o dibujo para compartir en la préxima clase.

Estudiantes: Se comprometen a observar y preparar su tarea.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
o Diagndstica: En la fase de inicio, mediante la pregunta sobre el agua limpia y turbia para conocer conocimientos
previos.

o Formativa: Durante el desarrollo, a través de la observacién de la participaciéon en el anélisis del caso, clasificacién

de tarjetas y creacién del dibujo.
e Sumativa: En el cierre, mediante la sintesis grupal y las respuestas a las preguntas de reflexién metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente los recursos tecnolégicos usados en la potabilizaciéon del agua (Objetivo 1).
e Analiza adecuadamente la situacién del caso real y responde las preguntas clave (Objetivo 2).
e Describe con sus propias palabras la funcién de los recursos tecnolégicos para limpiar el agua (Objetivo 3).
e Elabora una representacién visual clara y coherente del proceso de potabilizaciéon (Objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:
o Lista de cotejo para evaluar la participacién, comprensién y productos (respuestas escritas, dibujo y explicacién
oral).
e Observacion directa durante actividades grupales e individuales.
e Autoevaluacién sencilla: pedir a los estudiantes que digan o escriban qué aprendieron y qué les gustaria saber més.

Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas escritas y orales del analisis del caso real.
e Clasificacion correcta de tarjetas y explicacion oral grupal.
e Dibujo o esquema grupal del proceso de potabilizacidn.

e Participacion en la sintesis y reflexién final.

Enriquecimientos

Desarrollo - Rubrica



Rubrica para Evaluar el Proceso de Aprendizaje

Plan de Clase: jAgua Limpia para Todos!: Explorando los recursos tecnoldgicos para potabilizar el agua

Area: Ciencias Naturales - Medio Ambiente

Nivel: Primaria (6-11 anos)

Duracioén: 1 sesién de 2 horas

Criterio

Comprension de los
recursos
tecnolégicos para

potabilizar el agua

Participacion en la

discusion del caso

Aplicacion practica
de conceptos en

actividades

Trabajo en equipo y

colaboracién

Expresion oral y

comunicacion

Excelente (4)

Identifica correctamente la
mayoria de los equipos y
sustancias para potabilizar
el agua y explica su

funcién con claridad.

Participa activamente en la
discusion, aporta ideas
relevantes y escucha a sus

compaferos.

Aplica correctamente los
conceptos aprendidos en
las actividades,
demostrando comprensién

clara.

Colabora bien con sus
compaferos, comparte
ideas y ayuda a resolver

dudas.

Se expresa con claridad y
confianza, usando
vocabulario adecuado para

su edad.

Bueno (3)

Reconoce varios
recursos
tecnolégicos y
describe algunas

funciones bdésicas.

Participa en la
discusién con
algunos aportes y
presta atencién a

otros.

Aplica en su
mayoria los
conceptos, con
algunas pequefas

dudas o errores.

Trabaja en equipo,
aunque con poca
iniciativa para
colaborar o

compartir.

Se expresa bien,
aungue con algunas
dificultades para

explicar ideas.

Satisfactorio (2)

Menciona algunos
recursos tecnoldgicos,
pero con explicaciones
poco claras o

incompletas.

Participa de forma
limitada, con pocas

ideas o interrupciones.

Aplica los conceptos de
forma bésica, con

errores frecuentes.

Participa en el equipo
de manera minima, sin

contribuir activamente.

Se expresa con
dificultad y necesita
apoyo para

comunicarse.
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Necesita Mejorar

(1)

No logra identificar
recursos
tecnolégicos o
confunde sus

funciones.

No participa o
muestra desinterés

durante la discusion.

No logra aplicar los
conceptos en las
actividades

practicas.

No colabora ni
respeta las opiniones

de sus compafieros.

No logra comunicar
sus ideas o es
incomprensible para

los demaés.



