Multiplicando en mi dia a dia: jMultiplicacion con unay

dos cifras!

Matemadticas | Aritmética | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan y apliquen la multiplicacién de
nimeros de una y dos cifras en situaciones cotidianas. A través de problemas reales y actividades practicas, los nifios
desarrollardn habilidades para multiplicar y resolver desafios matematicos que se presentan en su vida diaria, como

calcular el costo de varios productos o determinar cantidades en juegos y actividades familiares.

El propdsito es que los estudiantes no solo aprendan la técnica, sino que también reconozcan la utilidad de la
multiplicacién en actividades comunes, fomentando asi su pensamiento critico y su capacidad para resolver problemas.
La metodologia de Aprendizaje Basado en Problemas permitird que el aprendizaje sea activo y colaborativo,

promoviendo la participacién y la reflexidn.

Al finalizar, los estudiantes estardn mejor preparados para usar la multiplicacién en tareas escolares y en situaciones
practicas, como hacer compras, organizar eventos o compartir objetos en partes iguales, lo que fortalece su autonomia

y confianza en matematicas.

Objetivos de Aprendizaje

e Resolver problemas matematicos reales que involucren multiplicacién de nimeros de una y dos cifras.
e Aplicar estrategias para multiplicar nUmeros de una y dos cifras con precisién y comprensién.

e Analizar situaciones cotidianas para identificar cudndo y cémo utilizar la multiplicacién.

e Colaborar en equipo para discutir y solucionar problemas matematicos.

o Reflexionar sobre el aprendizaje y expresar lo aprendido en sus propias palabras.

Recursos Necesarios

e Cuadernos y lapices para cada estudiante.

e Tarjetas con problemas de multiplicaciéon basados en situaciones reales (minimo 15 tarjetas).
e Calculadoras bésicas (opcional, para verificacién).

e Pizarra blanca y marcadores.

e Hojas impresas con tablas de multiplicar y ejemplos simples.

o Materiales manipulativos (fichas, bloques de conteo o cuentas) para apoyar la comprensién.

e Proyector o computadora para mostrar imagenes o videos cortos relacionados con la multiplicacién.

Requisitos Previos



e Reconocimiento y escritura de nimeros naturales hasta 99.
e Comprensién bésica de la suma vy la resta.

e Familiaridad con la tabla de multiplicar del 1 al 5.

Habilidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo la multiplicacion en mi entorno

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:
Introducir el concepto de multiplicacién usando ejemplos cotidianos para motivar a los estudiantes y activar sus
conocimientos previos.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Muestra imagenes de objetos agrupados (ejemplo: 4 grupos con 3 manzanas cada uno) y pregunta:
";Cudntas manzanas hay en total? ;Cémo podemos contarlas sin sumar una por una?"
e Estudiantes: Responden contando y sugiriendo maneras de encontrar la cantidad total.
Motivacion y enganche:

e Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que los vendedores en el mercado usan la multiplicacién para saber
cuantas frutas tienen que vender en total? Hoy aprenderemos a hacer lo mismo." Motiva con un pequefio reto:
";Podran ayudarnos a resolver cuantos objetos hay en diferentes grupos?"

o Estudiantes: Se muestran interesados y participan en el reto.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que la multiplicacién es una forma rédpida de sumar grupos iguales y que es muy Util para resolver

problemas en la vida diaria, como calcular precios y cantidades.

e Estudiantes: Escuchan y participan con preguntas o ejemplos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:



Se presenta un problema real para que los estudiantes lo analicen en grupos y descubran cdmo la multiplicacién ayuda

a resolverlo.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Problema del mercado"

e Objetivo: Resolver problema multiplicando ndmeros de una cifra.
¢ Instrucciones: El docente entrega tarjetas con un problema: "Un vendedor tiene 7 canastas con 5 manzanas cada

una. ;Cuantas manzanas tiene en total?"
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Respuesta escrita y explicacién del procedimiento en la libreta.
e Tiempo: 30 minutos.
e Rol del docente: Guia haciendo preguntas: ";Cémo podemos encontrar la cantidad total sin contar una por una?

¢Qué operaciones podemos usar?" Observa y apoya a quienes tienen dudas.

Actividad 2: "Multiplicacién con material manipulativo"

e Objetivo: Representar visualmente la multiplicacién con nimeros de una cifra.

¢ Instrucciones: Cada grupo usa fichas para formar grupos iguales (ejemplo: 4 grupos de 6 fichas). Luego cuentan y
registran el resultado usando multiplicacién.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Representacion con fichas y anotacién en la libreta.

e Tiempo: 30 minutos.

e Rol del docente: Pregunta: ";Cudntas fichas hay en total? ;Cémo podemos escribir esto con nimeros? ;Qué

significa el primer y segundo nimero en la multiplicacién?"

Actividad 3: "Video y discusion"

e Objetivo: Reconocer la multiplicacién en situaciones cotidianas.

e Instrucciones: Se proyecta un video corto (3-5 minutos) donde nifios usan la multiplicacién para resolver
problemas reales (ejemplo: repartir dulces, calcular precios).

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Lista oral de ejemplos donde la multiplicacién se usa en la vida diaria.

e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol del docente: Facilita la discusién: ";Dénde vieron que usaron la multiplicacién? ;Para qué les sirve?"

Diferenciacion

e Para estudiantes avanzados: Proponer problemas con nimeros de dos cifras, por ejemplo: "Si tienes 12 cajas

con 15 galletas cada una, jcudntas galletas hay en total?"



o Para estudiantes con dificultades: Usar mas material manipulativo y problemas con nidmeros menores; apoyo
individual para guiar paso a paso.
Transicion
El docente conecta la actividad de hoy con la préxima sesién: "Ahora que sabemos cémo multiplicar grupos iguales, en

la siguiente clase resolveremos problemas con nimeros de dos cifras y veremos cémo usar la multiplicacién para

situaciones mas grandes."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a los estudiantes que escriban en una hoja tres cosas que aprendieron hoy sobre la multiplicacién y

un ejemplo que puedan usar en su casa.

e Estudiantes: Escriben y comparten algunos ejemplos con la clase.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué me ayudd a entender mejor la multiplicacién?
e ;En qué situaciones puedo usar la multiplicacién en mi vida diaria?

e ;Qué parte de la multiplicacion me parece mas facil o dificil?

Retroalimentacion:

e Docente: Revisa las respuestas y da comentarios positivos, aclarando dudas y motivando a seguir practicando.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a observar en casa o en su entorno situaciones donde puedan aplicar la multiplicacién y traer

ejemplos a la préxima clase.

Sesion 2: Multiplicacion con numeros de dos cifras en situaciones reales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar lo aprendido y presentar el objetivo de multiplicar nUmeros de dos cifras para resolver problemas cotidianos

mas complejos.

Activacion de conocimientos previos:



e Docente: Pregunta: ";Recuerdan cémo multiplicar grupos iguales con nimeros de una cifra? ;Qué pasaria si los

grupos y la cantidad dentro de ellos son mas grandes?"

e Estudiantes: Responden y comparten ejemplos.

Motivacién y enganche:
o Docente: Presenta un problema: "Si cada paquete tiene 24 lapices y hay 13 paquetes, jcuantos lapices hay en
total? Vamos a descubrir cémo multiplicar niUmeros grandes para resolverlo."

e Estudiantes: Muestran curiosidad y ganas de resolver.

Contextualizacién:
o Docente: Explica que multiplicar nimeros de dos cifras es Util para contar objetos en grandes cantidades, calcular
precios o hacer presupuestos.

e Estudiantes: Escuchan y participan con ejemplos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Introducir la multiplicacién de dos cifras utilizando la descomposicién y la multiplicacién por partes para facilitar la

comprension.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Multiplicar descomponiendo"

e Objetivo: Multiplicar nimeros de dos cifras usando la descomposicién en decenas y unidades.

¢ Instrucciones: El docente explica cémo descomponer 24 en 20 y 4, y luego multiplica cada parte por 13 (primero

13x20, luego 13x4) y suman los resultados.
e Organizacion: Plenaria con apoyo individual en grupos.
e Producto: Calculo paso a paso en cuadernos.
e Tiempo: 40 minutos.
¢ Rol del docente: Modela el procedimiento, hace preguntas guiadoras: ";Qué partes tiene el nimero? ;Cémo

multiplicamos cada parte? ;Cémo juntamos los resultados?"

Actividad 2: "Resolver problemas con nimeros de dos cifras"

e Objetivo: Aplicar la multiplicacién de dos cifras para resolver problemas reales.
e Instrucciones: En grupos, los estudiantes reciben tarjetas con problemas como: "En una escuela hay 16 aulas con

23 estudiantes cada una. ;Cudntos estudiantes hay en total?"

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.



e Producto: Solucién escrita y explicacién oral.
e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol del docente: Supervisa, pregunta: ";Cémo podemos usar la multiplicacién para esto? ;Qué pasos vamos a

seguir? ;Qué resultado obtuvieron y qué significa?"

Actividad 3: "Juego de roles: vendedor y comprador"

e Objetivo: Practicar la multiplicacién en situaciones simuladas de compra y venta.

¢ Instrucciones: Por parejas, un estudiante es vendedor con productos (tarjetas con precios y cantidades) y otro

comprador; deben calcular el costo total usando multiplicacién.
e Organizacion: Parejas.
e Producto: Recibo escrito con célculos y total.

e Tiempo: 15 minutos.

Rol del docente: Observa, apoya y corrige procedimientos.

Diferenciacion

e Para estudiantes avanzados: Proponer problemas con nimeros mayores o multiplicacién de mas de dos cifras.

o Para estudiantes con dificultades: Uso extendido de material manipulativo, descomposicién guiada y apoyo
individual.
Transicion

El docente anuncia que en la préxima sesién se enfocaran en consolidar lo aprendido y resolverdn un proyecto final que

incluye multiplicaciones en diferentes situaciones reales.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide que en sus cuadernos escriban un resumen con los pasos para multiplicar nimeros de dos cifras y

un ejemplo real.
e Estudiantes: Escriben y comparten algunos resiimenes.
Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué paso de la multiplicacién con nimeros grandes me parecié mas facil?
e ;En qué momento usé la multiplicaciéon para resolver un problema?

e ;Qué me gustaria practicar mas?

Retroalimentacion:



e Docente: Da comentarios personalizados y refuerza la importancia de la practica constante.

Transferencia:

Motiva a los estudiantes a observar en casa o en la comunidad situaciones donde puedan aplicar multiplicaciones con

nUumeros grandes y traer sus observaciones.
Sesion 3: Proyecto final y reflexion sobre la multiplicacion en la vida diaria

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar lo aprendido y preparar a los estudiantes para aplicar la multiplicacién en un proyecto integrador.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ";Qué recuerdan de las multiplicaciones que hemos hecho? ;Para qué sirven en la vida diaria?"

e Estudiantes: Comparten ejemplos y experiencias.

Motivacion y enganche:

o Docente: Presenta el proyecto: "Vamos a crear un plan para organizar una fiesta, usando la multiplicacién para
calcular comida, bebidas y regalos."

o Estudiantes: Se muestran entusiasmados y listos para participar.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que el proyecto usa todo lo aprendido para resolver un problema real y divertido.

o Estudiantes: Escuchan con interés.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Guiar a los estudiantes para que organicen en grupos las cantidades necesarias para la fiesta usando multiplicacién

con nimeros de una y dos cifras.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Planificando la fiesta"

e Objetivo: Aplicar la multiplicacién para calcular cantidades necesarias en una situacién real.



e Instrucciones: En grupos, los estudiantes reciben un formulario con preguntas: cuantos invitados, cuantas bebidas

por persona, cudntos bocadillos, etc. Deben multiplicar para hallar totales.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Plan escrito con calculos y cantidades.
e Tiempo: 50 minutos.

¢ Rol del docente: Supervisa, resuelve dudas y fomenta el trabajo colaborativo.

Actividad 2: "Presentacién del plan"

e Objetivo: Comunicar resultados y explicar procesos de multiplicaciéon usados.

e Instrucciones: Cada grupo presenta su plan al resto de la clase, explicando cémo usaron la multiplicacién para

resolver el problema.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Presentacién oral con apoyo visual si desean.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol del docente: Fomenta preguntas y comentarios entre grupos.

Diferenciacion

o Para estudiantes avanzados: Proponer que calculen el costo total si cada unidad tiene precio, integrando suma y
multiplicacién.
o Para estudiantes con dificultades: Apoyo con guia paso a paso y uso de material manipulativo para representar
cantidades.
Transicion

El docente prepara la reflexién final y la evaluacién para concluir el aprendizaje.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Docente: Solicita que cada estudiante escriba en tres frases lo que aprendié y cémo puede usar la multiplicacién

en su vida.

e Estudiantes: Escriben y comparten.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo me ayudd la multiplicacién a planear la fiesta?
e ;Qué aprendi sobre multiplicar nimeros de una y dos cifras?

e ;COmo puedo usar la multiplicacién en otras situaciones fuera de la escuela?



Retroalimentacion:

e Docente: Da retroalimentacién positiva y recomendaciones para seguir practicando.

Transferencia:

Invita a que en casa colaboren con la familia usando la multiplicacién para resolver tareas cotidianas, como calcular

compras o repartir objetos.

Tarea o reto:

e Observar en casa o en la comunidad una situaciéon donde se use la multiplicacién y traer una breve explicacién o

dibujo para compartir.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
o Diagnédstica: Al inicio de la sesién 1, mediante preguntas sobre conteo y suma para identificar conocimientos
previos.
o Formativa: Durante las actividades de Desarrollo en las tres sesiones, observando la participacion, el
procedimiento y la resolucién de problemas.
e Sumativa: En la sesién 3, con el proyecto final y la presentacién de resultados que integran la multiplicacién de
una y dos cifras en situaciones reales.

Criterios de evaluacion:

e Resuelve correctamente problemas de multiplicacién con nimeros de una cifra.

e Aplica la descomposicién para multiplicar nimeros de dos cifras con comprensién.

e Identifica situaciones cotidianas donde se usa la multiplicacién.

e Colabora efectivamente en equipo para resolver problemas matemaéticos.

e Expresa con claridad el procedimiento y resultado de la multiplicacién aplicada.
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y uso correcto de la multiplicacién.

e RUbrica para evaluar el proyecto final y presentacién oral.

e Portafolio con ejercicios resueltos y reflexiones escritas.

o Autoevaluacion y coevaluacién para fomentar la reflexién sobre el aprendizaje.
Evidencias de aprendizaje:

e Resolucion escrita y oral de problemas de multiplicaciéon (una y dos cifras).

e Representaciones con material manipulativo.

e Plan de fiesta con célculos y presentacién grupal.



e Resumenes y reflexiones escritas sobre lo aprendido.
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