Multiplicando Soluciones: Resolviendo Problemas con

Multiplicacion por una Cifra

Matemadticas | Aritmética | Aprendizaje Basado en Retos

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de primaria desarrollen habilidades para resolver
problemas utilizando la multiplicacién por una cifra. Los alumnos aprenderan a identificar situaciones cotidianas que
requieren multiplicar cantidades sencillas y aplicaran estrategias para hallar soluciones correctas y creativas. La
relevancia de este aprendizaje radica en que la multiplicacién es una herramienta matematica fundamental para la
vida diaria, desde calcular el total de objetos hasta administrar recursos. Conectaremos el tema con retos reales, como
organizar eventos o repartir objetos, para que los estudiantes entiendan la utilidad practica de la multiplicacién y se
motiven a aprender. Ademas, mediante la metodologia de Aprendizaje Basado en Retos, los alumnos se involucraran
activamente en la construcciéon de su conocimiento, fomentando su pensamiento critico, colaboracién y autonomia. Al
finalizar el plan, los estudiantes estaran mejor preparados para enfrentar problemas matemadticos simples y para

aplicar la multiplicacién por una cifra en diversas situaciones.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y analizar problemas cotidianos que requieren multiplicaciéon por una cifra.

Aplicar la multiplicacién por una cifra para resolver problemas matematicos concretos.
e Crear estrategias propias para solucionar retos matematicos que involucren multiplicacién.
e Comunicar de forma clara y organizada las soluciones encontradas.

Reflexionar sobre el proceso de resolucién y evaluar la eficacia de las estrategias usadas.

Recursos Necesarios

e Cuadernos y lapices para cada estudiante.

Tarjetas con problemas matematicos impresos (minimo 15 tarjetas).

e Material manipulativo: fichas, bloques o cubos para representar cantidades (al menos 20 por grupo).
e Pizarra blanca y marcadores.

e Hojas de trabajo con espacios para resolver y explicar problemas.

e Calculadoras basicas (opcional para apoyo).

e Cartulinas y colores para organizar y presentar soluciones.

e Proyector y computadora para mostrar ejemplos visuales (opcional).

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de sumas y restas.
e Reconocimiento de nimeros hasta al menos 100.

e Habilidad para contar objetos y agrupar cantidades.

Familiaridad previa con el concepto de multiplicacién como suma repetida (introduccién previa).

Habilidades bésicas para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo la multiplicaciéon en problemas reales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a descubrir juntos cdmo la multiplicacién nos ayuda a resolver problemas que vemos todos los

dias. Aprenderemos a usar la multiplicacién por una cifra para encontrar respuestas rapidas y correctas."

Estudiantes: Escuchan con atencién y se preparan para participar.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: "Levanten la mano si alguna vez han contado objetos en grupos, por ejemplo, ldpices en cajas o manzanas

en bolsas. §Cémo lo hicieron?"

Luego muestra en la pizarra 3 grupos de 4 fichas cada uno y pregunta: ";Cuantas fichas hay en total? ;Cémo lo

pudimos saber sin contarlas una por una?"

Estudiantes: Responden contando en voz alta y sugieren sumas repetidas.

Motivacion y enganche:

Docente: "Les contaré un dato curioso: en un parque, cada banco tiene 4 asientos y hay 7 bancos. ;Cuantas personas

pueden sentarse en total? Vamos a descubrirlo juntos." Muestra una imagen de un pargue con bancos para motivar.

Estudiantes: Se interesan y hacen hipétesis.

Contextualizacion:

Docente: "La multiplicacién nos ayuda a hacer cuentas mas rapido cuando hay grupos iguales. Esto es Gtil para

repartir dulces, organizar juegos o contar objetos en la escuela y en casa."

Estudiantes: Relacionan con experiencias personales.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: "Hoy vamos a enfrentar retos donde usaremos la multiplicacién por una cifra para encontrar soluciones. No
solo vamos a multiplicar, sino a entender cudndo y cdmo usarla." Proyecta ejemplos visuales con problemas simples

(ejemplo: "Si hay 5 cajas y en cada caja hay 3 pelotas, ;cuantas pelotas hay en total?").

Actividad 1: "Problemas en mi barrio"

e Objetivo: Identificar problemas cotidianos que se pueden resolver con multiplicacién por una cifra.
¢ Instrucciones:
o Docente: "En equipos de 3, lean las tarjetas con problemas que les entrego. DiscUtanlos y decidan cuéles
necesitan multiplicar para resolverlos."
o Entrega 3 tarjetas por equipo con situaciones reales: Ejemplo: "En la tienda hay 6 estantes y en cada estante
hay 4 cajas de jugo. ;Cudntas cajas hay en total?"
o Estudiantes: Trabajan en equipo, analizan, subrayan las palabras clave y clasifican los problemas.
e Organizacion: Grupos de 3 estudiantes.
e Producto: Lista de problemas que requieren multiplicacién.
e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol docente: Observa la participaciéon, formula preguntas guia: ";Qué numeros ves en el problema? ;Qué

operacién crees que debemos usar?"

Actividad 2: "Multiplico y cuento™

e Objetivo: Aplicar la multiplicacién por una cifra para resolver problemas concretos.
e Instrucciones:
o Docente: "Ahora vamos a usar los bloques para representar los problemas que seleccionaron. Construyan
grupos iguales y cuenten usando la multiplicacién."
o Los estudiantes recrean el problema con bloques y escriben la multiplicacién que representa la situacién (ej. 6 x
4 = 24).
o Estudiantes: Manipulan bloques, escriben las multiplicaciones y explican su proceso al grupo.
e Organizacion: Grupos de 3 estudiantes.
e Producto: Representacion fisica y operaciones escritas.

e Tiempo: 40 minutos.

Rol docente: Facilita materiales, pregunta: ";Cémo sabes que multiplicar es la forma correcta? ;Puedes contar los

bloques para verificar?"

Actividad 3: “"Crea tu problema multiplicador"



e Objetivo: Crear problemas originales que involucren multiplicaciéon por una cifra.
e Instrucciones:
o Docente: "Cada equipo inventara un problema que implique multiplicar por una cifra. Después lo presentaradn a
otro grupo para que lo resuelvan."
o Los estudiantes escriben el problema en una cartulina con dibujo explicativo.
o Estudiantes: Diseflan el problema, escriben la pregunta y preparan una breve explicacién para presentar.

e Organizacion: Grupos de 3 estudiantes.

Producto: Problema escrito y presentacién breve.
e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol docente: Apoya con ejemplos, fomenta la creatividad y verifica que el problema sea adecuado.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Crear problemas adicionales con nimeros mayores o resolver problemas

con dos pasos.

o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Uso de bloques y guia individual para representar problemas y
hacer multiplicaciones sencillas.
Transiciones:

Docente: "Ahora que ya identificaron y resolvieron problemas, vamos a compartir y aprender de las soluciones de

otros equipos."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Docente: "Vamos a hacer un resumen en grupo. ;Cudles son las tres ideas mds importantes que aprendimos hoy

sobre la multiplicacién y los problemas?"

Estudiantes: En voz alta y en la pizarra, escriben ideas clave: "Multiplicar es sumar grupos iguales", "Multiplicacién
nos ayuda a contar rapido", "Podemos crear y resolver problemas".

Reflexion metacognitiva:

e ;En qué tipo de problemas usaste la multiplicacién hoy?
e ;COmo te ayudd usar bloques para entender la multiplicaciéon?

e ;Qué harias diferente para resolver un problema la préxima vez?

Retroalimentacion:



Docente: Da comentarios positivos y sefiala aspectos a mejorar, destacando la creatividad y trabajo en equipo.

Resalta respuestas correctas y motiva a seguir practicando.

Transferencia y tarea:

Docente: "Para la préxima clase, piensa en una situacién en casa o en la calle donde puedas usar la multiplicacién

para resolver un problema. Trae tu idea lista para compartir."

Sesion 2: Profundizando en retos multiplicativos cotidianos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: "Hoy seguiremos practicando la multiplicacién por una cifra para resolver problemas mas desafiantes.

Recordaremos lo que aprendimos y aplicaremos nuevas estrategias."

Estudiantes: Repasan con entusiasmo y participan.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: Pide a 3 estudiantes que compartan las situaciones de multiplicacién que encontraron en casa o la calle.

Estudiantes: Comparten sus ideas y escuchan a sus compafieros.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un video corto animado que muestra situaciones reales de multiplicacién para resolver problemas

(ejemplo: repartir juguetes, organizar libros).

Estudiantes: Observan y comentan.

Contextualizacion:

Docente: Conecta el video con la vida diaria: ";Ven cémo la multiplicacién ayuda a hacer las cosas mas rapido y

mejor?"

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce problemas con contexto mas amplio, con nimeros mayores (ejemplo: "En la biblioteca hay 8

estantes con 7 libros cada uno. ;Cuantos libros hay en total?") y explica la importancia de interpretar bien el problema.

Actividad 1: "Carrera de soluciones"



e Objetivo: Aplicar multiplicacién por una cifra para resolver problemas préacticos con rapidez y precisién.
e Instrucciones:
o Docente: "Cada equipo recibird una serie de problemas para resolver en 20 minutos. Ganard el equipo que
resuelva correctamente mas problemas."
o Distribuye tarjetas con problemas variados.
o Estudiantes: Trabajan en equipo para resolver, escribiendo multiplicaciones y respuestas.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.

Producto: Problemas resueltos con operaciones y respuestas.
e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Observa, guia con preguntas: ";Estdn seguros de la operacién? ;Cémo verifican su respuesta?"

Actividad 2: "El mercado multiplicador”

e Objetivo: Crear y resolver problemas relacionados con compras y ventas usando multiplicacién.
e Instrucciones:
o Docente: "Imaginen que son vendedores en un mercado. Deben crear precios y cantidades para vender
productos. Luego, calcula el total a pagar usando multiplicacién."
o Los estudiantes eligen productos ficticios, crean precios y calculan totales.
o Estudiantes: Escriben sus problemas y soluciones, luego los comparten con otro grupo.
e Organizacion: Parejas o grupos de 3 estudiantes.
e Producto: Problemas creados y resueltos, con explicacién.
e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol docente: Apoya en la creacién de problemas, fomenta la explicacién clara y verifica la légica de los célculos.

Actividad 3: "Multiplicacién con historia"

e Objetivo: Integrar la multiplicaciéon en narraciones para facilitar la comprensién y aplicacion.

¢ Instrucciones:

o Docente: "Escriban una pequefia historia donde un personaje use la multiplicacién para resolver un problema."
o Los estudiantes redactan en su cuaderno y luego leen en voz alta.
o Estudiantes: Escriben la historia, resaltan la multiplicacién y explican su solucién.

e Organizacion: Individual.

e Producto: Historia escrita y presentacién oral.

e Tiempo: 40 minutos.

e Rol docente: Escucha y da retroalimentacién sobre la claridad y uso correcto de la multiplicacién.

Diferenciacion:



e Para estudiantes adelantados: Problemas con multiplicacién y suma combinadas o con dos cifras para

multiplicar por una cifra.
e Para estudiantes con dificultades: Uso de material manipulativo y apoyo visual para representar problemas y

resolverlos paso a paso.

Transiciones:

Docente: "Ahora que han creado y resuelto problemas, vamos a compartir lo aprendido y reflexionar sobre nuestras

soluciones."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:
Docente: "Hagamos un circulo y cada equipo dird una cosa que aprendié hoy sobre la multiplicaciéon en problemas."

Estudiantes: Comparten ideas y escuchan a sus compaferos.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl fue el problema mas facil y cudl el més dificil de resolver?
e ;Qué estrategias usaron para encontrar la respuesta?

e ;COmo pueden usar lo aprendido en su vida diaria?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita el esfuerzo y destaca la variedad de estrategias usadas. Sefiala dreas para mejorar y anima a seguir

practicando.

Transferencia y tarea:

Docente: "Para la préxima sesién, traigan un problema multiplicativo que hayan vivido o inventado, y preparense para

resolverlo con sus compaferos."

Sesion 3: Resolviendo y compartiendo nuestros retos multiplicativos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: "Hoy pondremos en practica todo lo aprendido para resolver retos que ustedes mismos han traido o creado.

Ademas, compartiremos nuestras soluciones y reflexionaremos juntos."

Estudiantes: Preparan su problema y se disponen a trabajar.



Activacion de conocimientos previos:
Docente: ";Quién quiere contar el problema que trajo? ;Qué operaciones creen que usaremos para resolverlo?"

Estudiantes: Comparten brevemente sus problemas.

Motivacién y enganche:

Docente: "Vamos a resolver estos retos y demostrar lo que hemos aprendido. jSerd una oportunidad para ser

maestros y aprender unos de otros!"

Contextualizacion:

Docente: "Recuerden que la multiplicacién nos ayuda a resolver problemas en la vida diaria, en la escuela, en casa y

en el trabajo."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica que los estudiantes aplicardn sus conocimientos para resolver problemas reales y que compartirdn

sus soluciones con el grupo.

Actividad 1: "Resolucién entre companeros"

e Objetivo: Aplicar la multiplicacién por una cifra para resolver problemas creados por los mismos estudiantes.
e Instrucciones:
o Docente: "Formen parejas y resuelvan el problema que su compafero trajo. Discutan los pasos y verifiquen la
respuesta."”
o Los estudiantes se intercambian problemas y trabajan juntos para resolverlos.
o Estudiantes: Resuelven, explican y verifican respuestas.
e Organizacion: Parejas.
e Producto: Problemas resueltos con explicacién escrita o verbal.
e Tiempo: 50 minutos.

e Rol docente: Circula apoyando, haciendo preguntas como: ";Qué operacién usaron? ;Cémo saben que la
respuesta es correcta?"
Actividad 2: "Presentacidn de soluciones creativas"

e Objetivo: Comunicar y compartir las soluciones de manera clara y organizada.

¢ Instrucciones:

o Docente: "Cada pareja preparara una breve explicacién para presentar su problema y solucién al grupo."



o Los estudiantes preparan cartulina o dibujo que acompafie su presentacién.

o Estudiantes: Presentan en plenaria, responden preguntas y escuchan a sus compaferos.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Presentacion oral apoyada con material visual.
e Tiempo: 50 minutos.

e Rol docente: Modera la presentacién, fomenta respeto y preguntas, retroalimenta positivamente.

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Proponer problemas con dos cifras y resolver en equipo.

e Para estudiantes con dificultad: Apoyo individual para entender y resolver el problema, uso de dibujos y

material manipulativo.

Transiciones:

Docente: "Terminadas las presentaciones, vamos a reflexionar y compartir lo que aprendimos y cémo podemos usar la

multiplicacién en mas situaciones."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: "Para cerrar, hagamos una lluvia de ideas: ;En qué situaciones seguirias usando la multiplicaciéon? ;Qué

aprendiste que no sabias antes?"

Estudiantes: Participan y expresan sus ideas.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;COmo te ayudd la multiplicacién a resolver problemas hoy?
e ;Qué parte te parecié més facil y cudl mas dificil?

e ;Qué habilidades crees que mejoraste en estas sesiones?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita el esfuerzo, destaca el progreso en el razonamiento y la comunicacién, y sugiere seguir practicando
con problemas en casa.

Transferencia y tarea:

Docente: "Para fortalecer lo aprendido, hoy en casa pueden ayudar a contar objetos en grupos y practicar la

multiplicacién para resolver problemas sencillos. Traigan sus experiencias para compartir."

Evaluacion



Tipo de evaluaciéon: Diagndstica al inicio de la sesién 1 para conocer conocimientos previos; formativa durante las
actividades de desarrollo en las tres sesiones; sumativa en la sesién 3 con la presentacion y resolucién de problemas

propios y de compaferos.
Criterios de evaluacion:

o Identifica correctamente situaciones que requieren multiplicacién por una cifra (Objetivo 1).
e Aplica la multiplicacién por una cifra para resolver problemas con precisién (Objetivo 2).

e Disefia problemas creativos que involucren multiplicacién (Objetivo 3).

e Comunica sus soluciones de forma clara y organizada (Objetivo 4).

e Reflexiona sobre el proceso y evalla la eficacia de sus estrategias (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para verificar participacién y aplicacién de conceptos durante actividades grupales.
e Rubrica para evaluacién de problemas creados y presentaciones orales.

e Observacién directa durante actividades précticas.

e Portafolio con evidencias escritas y dibujos de problemas y soluciones.

e Autoevaluacién y coevaluacién mediante preguntas de reflexiéon al cierre.

Evidencias de aprendizaje:

¢ Listas de problemas identificados y clasificados.

e Operaciones de multiplicacién por una cifra correctamente realizadas.
e Problemas originales creados por los estudiantes.

e Presentaciones orales y materiales visuales que explican soluciones.

e Respuestas a preguntas de reflexion demostrando comprensién y metacognicion.
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