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Descripción
Este plan de clase tiene como propósito que los estudiantes de primaria comprendan y apliquen conceptos básicos de diseño y construcción digital mediante la creación de una ciudad inspirada en el videojuego Minecraft. A través del trabajo colaborativo, los niños aprenderán a planificar, organizar y diseñar estructuras sencillas utilizando herramientas digitales, fomentando habilidades tecnológicas, creativas y sociales.
Aprenderán a trabajar en equipo para diseñar su ciudad, desarrollando responsabilidad compartida y comunicación efectiva. Este proyecto es relevante porque conecta con sus intereses y actividades recreativas, promoviendo el uso responsable y educativo de la tecnología.
Además, al construir una ciudad virtual, los estudiantes entienden mejor conceptos de espacio, organización urbana y creatividad, habilidades que pueden aplicar en su vida cotidiana y que fortalecen su pensamiento lógico y colaborativo.

Objetivos de Aprendizaje
· Diseñar en equipo una ciudad digital sencilla inspirada en Minecraft, aplicando conceptos básicos de construcción y planificación.
· Colaborar efectivamente en grupos pequeños, asumiendo responsabilidades compartidas para alcanzar una meta común.
· Utilizar herramientas digitales básicas para construir y representar estructuras en un entorno virtual.
· Comunicar ideas y propuestas de diseño de manera clara y respetuosa dentro del equipo.

Recursos Necesarios
· Computadoras o tablets con acceso a una versión educativa de Minecraft o software de construcción digital similar (1 por cada 3-4 estudiantes).
· Proyector o pantalla para mostrar ejemplos y tutoriales.
· Hojas y lápices para bocetos y planificación.
· Carteles con reglas del trabajo colaborativo.
· Material audiovisual: video corto introductorio sobre Minecraft (3-5 minutos).
· Rúbricas impresas para evaluación formativa.
· Conexión a internet estable (si aplica para versión online).

Requisitos Previos
· Conocimientos básicos sobre el uso de la computadora o tablet (manejo del ratón o pantalla táctil).
· Experiencia previa en trabajo en equipo o actividades grupales en clase.
· Familiaridad básica con juegos digitales o entornos virtuales (preferentemente con Minecraft o juegos similares).
· Habilidades para escuchar y expresar ideas en grupo.

Actividades
Sesión 1: Descubriendo y Planificando Nuestra Ciudad MinecraftFase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos
Propósito de la sesión:
Docente: “Hoy vamos a comenzar un proyecto muy divertido: construiremos juntos una ciudad en un mundo parecido a Minecraft. Aprenderemos a trabajar en equipo y a usar la tecnología para crear una ciudad que será única.”
Estudiantes: Escuchan con atención y se preparan para participar.
Activación de conocimientos previos:
Docente: “¿Quién conoce Minecraft o ha visto cómo se construyen cosas en ese juego? ¿Qué tipo de edificios o lugares les gustaría tener en una ciudad?”
Estudiantes: Responden compartiendo experiencias y nombrando edificios o lugares.
Motivación y enganche:
Docente: Muestra un video corto de 3 minutos con escenas llamativas de ciudades hechas en Minecraft, resaltando la variedad de construcciones y colores.
Estudiantes: Observan el video, expresan asombro y entusiasmo.
Contextualización:
Docente: Explica cómo construir una ciudad en Minecraft es como imaginar y crear un lugar donde todos puedan vivir y compartir, igual que en su comunidad real. “¿Qué lugares creen que no pueden faltar en nuestra ciudad?”
Estudiantes: Reflexionan y comentan ideas sobre la ciudad ideal.
Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 150 minutos
Presentación del contenido:
Docente: Divide a la clase en grupos de 3-4 estudiantes y explica que cada grupo diseñará una parte de la ciudad, por ejemplo: parque, casas, tiendas o caminos. Muestra una plantilla simple para que empiecen a planear su área con dibujos y notas.
Actividad 1: Diseño de la Zona
· Objetivo: Diseñar en equipo una parte de la ciudad.
· Instrucciones:
· Docente: “En su grupo, piensen qué construirán, dibujen su idea en la plantilla y decidan quién hará qué cuando usemos la computadora.”
· Estudiantes: Debaten, dibujan y se organizan para la construcción.
· Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.
· Producto: Boceto de la zona diseñada.
· Tiempo: 40 minutos.
· Rol docente: Supervisa grupos, pregunta “¿Por qué eligieron esto? ¿Cómo lo construirán en la computadora?” y ayuda a organizar roles.
Actividad 2: Construcción Digital
· Objetivo: Utilizar la herramienta digital para construir la zona diseñada.
· Instrucciones:
· Docente: “Ahora vamos a construir lo que diseñaron usando el programa. Cada quien tendrá un rol: uno construye, otro elige materiales, otro verifica que todo esté ordenado.”
· Estudiantes: Alternan roles mientras construyen, colaboran y resuelven problemas juntos.
· Organización: Grupos de 3-4 estudiantes.
· Producto: Zona construida en el entorno digital.
· Tiempo: 90 minutos.
· Rol docente: Observa interacción, motiva la comunicación, pregunta “¿Qué dificultades tienen? ¿Cómo pueden solucionarlas juntos?” y da apoyo técnico.
Actividad 3: Presentación Breve
· Objetivo: Comunicar las ideas y el trabajo realizado en el grupo.
· Instrucciones:
· Docente: “Cada grupo mostrará su zona y explicará qué construyeron y por qué.”
· Estudiantes: Presentan su trabajo en plenaria, escuchan a sus compañeros y hacen preguntas.
· Organización: Grupos en plenaria.
· Producto: Presentación oral y visual.
· Tiempo: 20 minutos.
· Rol docente: Facilita turnos, fomenta respeto y retroalimenta positivamente.
Diferenciación:
· Para estudiantes que terminan antes: Invitar a que ayuden a otro grupo revisando detalles o sugiriendo mejoras.
· Para estudiantes que necesitan apoyo: Asignar un compañero tutor dentro del grupo y ofrecer apoyo técnico personalizado.
Transiciones:
Docente: “Ahora que ya diseñamos y construimos nuestras zonas, mañana trabajaremos en unirlas y mejorar la ciudad completa.”
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos
Síntesis:
Docente: “Vamos a hacer un mural colectivo en el pizarrón con las imágenes de las zonas y una palabra que describa cada una.”
Estudiantes: Participan pegando imágenes y escribiendo palabras clave.
Reflexión metacognitiva:
· ¿Qué fue lo que más te gustó construir hoy?
· ¿Qué aprendiste sobre trabajar en equipo?
· ¿Qué harías diferente la próxima vez?
Retroalimentación:
Docente: Ofrece comentarios positivos sobre el esfuerzo y la colaboración, destacando ejemplos concretos.
Transferencia:
Docente: “Mañana seguiremos construyendo y conectando todas las zonas para que nuestra ciudad sea completa y divertida.”
Tarea o reto:
Docente: “Piensa en un lugar especial que te gustaría agregar a nuestra ciudad y dibújalo para compartirlo mañana.”
Sesión 2: Integrando y Mejorando Nuestra Ciudad DigitalFase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos
Propósito de la sesión:
Docente: “Hoy vamos a unir todas las zonas que construyeron para formar una ciudad completa y luego la mejoraremos juntos.”
Estudiantes: Escuchan y preparan materiales.
Activación de conocimientos previos:
Docente: “¿Recuerdan qué zonas construyeron y cómo se ven? ¿Qué creen que necesitamos para unirlas?”
Estudiantes: Responden recordando y sugiriendo ideas.
Motivación y enganche:
Docente: Muestra una imagen de una ciudad en Minecraft muy bien organizada para inspirar.
Estudiantes: Observan y comentan lo que les gusta.
Contextualización:
Docente: “Una ciudad necesita caminos, parques y lugares para que la gente se mueva y conviva. Nosotros haremos eso hoy.”
Estudiantes: Reflexionan y se preparan para trabajar.
Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 150 minutos
Presentación del contenido:
Docente: Explica que cada grupo ayudará a conectar las zonas y a mejorar detalles, escuchando opiniones de todos.
Actividad 1: Integración de Zonas
· Objetivo: Unir las zonas diseñadas por los grupos formando una ciudad coherente.
· Instrucciones:
· Docente: “Vamos a abrir los proyectos y con ayuda de todos, conectaremos caminos y espacios para que todo esté unido.”
· Estudiantes: Trabajan con los docentes para modificar y unir las construcciones digitales.
· Organización: Grupos colaborando y en plenaria para acuerdos.
· Producto: Ciudad digital integrada.
· Tiempo: 80 minutos.
· Rol docente: Facilita comunicación, ayuda técnicamente, y promueve toma de decisiones grupales.
Actividad 2: Mejoras y Decoración
· Objetivo: Añadir detalles y mejorar la apariencia de la ciudad para hacerla más atractiva.
· Instrucciones:
· Docente: “Ahora cada grupo puede elegir un área para mejorar con árboles, colores o luces.”
· Estudiantes: Crean y decoran las zonas asignadas, colaborando para que todo luzca armonioso.
· Organización: Grupos pequeños.
· Producto: Ciudad digital decorada y mejorada.
· Tiempo: 50 minutos.
· Rol docente: Observa, sugiere ideas creativas y apoya en el uso del software.
Actividad 3: Presentación Final y Evaluación entre Pares
· Objetivo: Comunicar el resultado final y reflexionar sobre el trabajo en equipo.
· Instrucciones:
· Docente: “Cada grupo presentará la ciudad completa y contará qué aprendieron y cómo se ayudaron entre todos.”
· Estudiantes: Presentan, escuchan y hacen comentarios positivos sobre el trabajo de sus compañeros.
· Organización: Plenaria.
· Producto: Presentación oral y autoevaluación con rúbrica sencilla.
· Tiempo: 20 minutos.
· Rol docente: Guía la autoevaluación, destaca logros y fortalezas del trabajo colaborativo.
Diferenciación:
· Estudiantes avanzados: Proponen ideas para extender la ciudad o crear historias con su ciudad.
· Estudiantes con dificultades: Reciben apoyo adicional para preparar su presentación o usar la herramienta digital.
Transiciones:
Docente: “Terminando la presentación, vamos a reflexionar juntos sobre todo lo que aprendimos y cómo podemos usarlo en nuestra vida diaria.”
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos
Síntesis:
Docente: Conduce una lluvia de ideas para crear un mapa mental colectivo en la pizarra con los aprendizajes clave: “Diseño”, “Trabajo en equipo”, “Uso de tecnología”.
Estudiantes: Participan aportando palabras e ideas.
Reflexión metacognitiva:
· ¿Qué parte de la ciudad te gustó más y por qué?
· ¿Cómo te sentiste trabajando en equipo para construirla?
· ¿Qué aprendiste sobre usar la computadora para crear cosas?
Retroalimentación:
Docente: Da retroalimentación positiva a cada grupo, resaltando esfuerzo, colaboración y creatividad, y entrega rúbricas con comentarios personalizados.
Transferencia:
Docente: “Pueden usar estas habilidades para crear otros proyectos digitales o para ayudar en trabajos grupales en otras asignaturas.”
Tarea o reto:
Docente: “Si quieres, dibuja en casa una idea para un nuevo edificio o espacio que te gustaría agregar a nuestra ciudad y tráelo para compartirlo.”

Evaluación
Tipo de evaluación:
· Diagnóstica: Activación de conocimientos previos al inicio de la sesión 1 para identificar experiencias con Minecraft y trabajo en equipo.
· Formativa: Observación continua durante las actividades de diseño, construcción y presentación, con preguntas guía y apoyo.
· Sumativa: Evaluación final en la sesión 2 mediante presentación grupal y rúbrica que incluye autoevaluación y coevaluación.
Criterios de evaluación:
· Diseño claro y creativo de una zona de la ciudad (Objetivo 1).
· Participación activa y responsabilidades compartidas en el trabajo en equipo (Objetivo 2).
· Uso adecuado de herramientas digitales para construir la ciudad (Objetivo 3).
· Comunicación efectiva de ideas y explicaciones durante la presentación (Objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:
· Lista de cotejo para observar roles y participación en el trabajo colaborativo.
· Rúbrica simple para evaluar diseño, uso de tecnología y presentación.
· Registro anecdótico del docente sobre interacción y resolución de problemas.
· Autoevaluación y coevaluación guiadas con preguntas sencillas.
Evidencias de aprendizaje:
· Bocetos y diseño de las zonas de la ciudad.
· Construcción digital realizada en el software.
· Presentaciones orales grupales explicando su trabajo.
· Reflexiones y respuestas en actividades de cierre.
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