Geometria y Algebra en Accién: Construyendo Poligonos y

Resolviendo Problemas

Matemadticas | Aritmética | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria (12-15 afios) exploren la construccién de
poligonos regulares, la representacion algebraica de sus dreas y la aplicacién de sistemas de ecuaciones para resolver
problemas reales. A través de un proyecto colaborativo, los alumnos comprenderan cémo las matematicas se
manifiestan en formas geométricas y en situaciones cotidianas, como disefiar estructuras o resolver problemas de
distribucién de espacios. Este enfoque practico y activo fortalece sus habilidades para razonar, modelar
matematicamente y trabajar en equipo, competencias esenciales para su desarrollo académico y personal. Ademas, al
conectar conceptos abstractos con aplicaciones concretas, los estudiantes valoraran la utilidad de la aritmética y el

algebra en su vida diaria y en futuros aprendizajes.

Objetivos de Aprendizaje

e Construir poligonos regulares utilizando herramientas geométricas y tecnoldgicas para comprender sus
propiedades.

e Representar algebraicamente el drea de poligonos regulares aplicando férmulas y expresiones matematicas.

e Formular y resolver sistemas de ecuaciones que modelen situaciones relacionadas con el area y perimetro de
poligonos.

e Trabajar colaborativamente para disefiar un producto tangible que integre geometria y algebra.

e Comunicar y argumentar los procedimientos y resultados matematicos de forma clara y fundamentada.

Recursos Necesarios

e Reglas, compases y transportadores (al menos 3 por grupo).
e Hojas blancas tamafio carta y cuadriculadas (minimo 5 por estudiante).
e Calculadoras bésicas o cientificas (1 por estudiante o grupo).

e Computadoras o tablets con software de geometria dinamica (GeoGebra o similar).

Pizarras blancas portétiles y marcadores.

e Proyector o pantalla para presentaciones.

o Material audiovisual: video corto sobre poligonos regulares y aplicaciones.
e Fichas impresas con problemas y ejemplos de sistemas de ecuaciones.

e Cuadernos de trabajo y hojas para registro de avances.



e Plantillas para organizadores graficos y mapas conceptuales.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre tipos de poligonos y sus caracteristicas.
e Habilidad para manejar herramientas geométricas como regla y compas.

o Conceptos elementales de drea y perimetro.

Familiaridad con operaciones béasicas de dlgebra (sumas, restas, multiplicaciones y uso de variables).

e Introduccién previa a ecuaciones simples y conceptos basicos de sistemas de ecuaciones.

Actividades

Sesion 1: Explorando los Poligonos Regulares y su Construccion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 40 minutos

Proposito de la sesidn:

Introducir a los estudiantes en el concepto y construccién de poligonos regulares, relacionando su importancia con

aplicaciones reales. Preparar el terreno para el proyecto que desarrollaran durante las sesiones.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra imagenes de diferentes poligonos (tridngulo, cuadrado, pentdgono, hexadgono) y pregunta: ;Qué
caracteristicas conocen de estas figuras? ;En qué lugares creen que podemos encontrar estas formas en la vida
diaria?

o Estudiantes: Responden en plenaria, aportando ejemplos y relacionando con experiencias previas.

Motivaciéon y enganche:

e Docente: Presenta un video corto (3-5 minutos) que muestra disefios arquitecténicos y objetos cotidianos que usan

poligonos regulares, explicando cémo estas formas ayudan a crear estructuras fuertes y estéticas.
o Estudiantes: Observan y comentan sus impresiones brevemente.
Contextualizacion:

e Docente: Explica que aprenderdn a construir estas figuras con herramientas geométricas y a expresar sus areas

con algebra, habilidades Utiles para disefiar y resolver problemas reales.

o Estudiantes: Escuchan y comienzan a conectar el aprendizaje con posibles usos practicos.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 180 minutos

Presentacion del contenido:

El docente guia a los estudiantes a través de la construccién paso a paso de poligonos regulares basicos (tridngulo

equiladtero, cuadrado, pentdgono) usando compas y regla, integrando el uso de GeoGebra para visualizacién dindmica.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Construccién manual de poligonos regulares

e Objetivo: Construir poligonos regulares y observar sus propiedades.
e Instrucciones:
o Se forman grupos de 3-4 estudiantes.

o Con compds y regla, cada grupo construye un tridngulo equildtero, un cuadrado y un pentadgono regular

siguiendo las indicaciones dadas por el docente.

o Registran en sus cuadernos las caracteristicas que observan (lados iguales, dngulos iguales).

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Poligonos construidos en papel y notas de observacion.
e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol del docente: Supervisa, guia y formula preguntas como: ;Qué tienen en comun los lados? ;Cémo pueden

comprobar que los dngulos son iguales?

Actividad 2: Visualizacion dinamica con GeoGebra

e Objetivo: Comprender propiedades de poligonos regulares mediante software interactivo.
e Instrucciones:
o Cada grupo accede a GeoGebra y utiliza la herramienta para construir y modificar poligonos regulares de hasta 8
lados.
o Exploran cémo cambian sus areas y perimetros al variar el tamafio y nimero de lados.
o Discuten y anotan las observaciones en sus cuadernos.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Capturas de pantalla o registros escritos de observaciones.
e Tiempo: 60 minutos.

* Rol del docente: Facilita el acceso a la tecnologia, resuelve dudas y estimula la discusién con preguntas: ;Cémo

cambia el area cuando aumento el nimero de lados? ;Qué sucede con el perimetro?

Actividad 3: Debate grupal sobre usos practicos



e Objetivo: Relacionar el conocimiento matematico con situaciones de la vida real.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo piensa en al menos dos ejemplos donde se usen poligonos regulares en la vida cotidiana o

profesiones.

o Preparan una breve presentacién para compartir con el grupo clase.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Presentacion oral breve.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol del docente: Modera, ayuda a conectar ideas y refuerza la importancia practica del tema.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Diseflar y construir un hexagono regular y calcular su perimetro

manualmente.

o Para estudiantes con dificultades: Recibir apoyo individual para la construccién del triangulo y cuadrado, con
ejercicios guiados y uso de plantillas predibujadas.
Transicion:

El docente conecta la actividad de construccién con la siguiente sesién, explicando que profundizardan en cémo calcular

el drea de estas figuras y representarla algebraicamente.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:
e Se realiza un organizador gréfico colectivo en la pizarra donde los estudiantes aportan las propiedades clave
observadas en la sesién.
Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi hoy sobre los poligonos regulares?
e ;COmo puedo usar las herramientas geométricas para construir figuras con precision?

e ;Por qué es importante conocer las propiedades de estas figuras en la vida real?

Retroalimentacion:

El docente proporciona comentarios positivos y sefiala aspectos a mejorar, destacando la participacién activa y el

trabajo colaborativo.

Transferencia:



Explica que en la préxima sesién usaran férmulas para calcular areas y resolverdn problemas usando algebra.

Tarea o reto:

Investigar y traer imagenes o ejemplos de objetos o construcciones que tengan formas de poligonos regulares.

Sesion 2: Representacién Algebraica del Area de Poligonos Regulares

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar el conocimiento previo sobre poligonos y comenzar a relacionar sus areas con expresiones algebraicas.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Solicita que cada grupo comparta brevemente el ejemplo recolectado en la tarea, preguntando: ;Qué tipo

de poligono regular tiene ese objeto? ;Pueden estimar su tamano?
e Estudiantes: Presentan y comentan sus hallazgos.

Motivacién y enganche:

e Docente: Propone un problema: ;Cédmo podemos saber cuanto espacio ocupa una figura como un hexagono
regular sin medirlo directamente?

e Estudiantes: Debaten posibles respuestas y estrategias.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que aprenderan a expresar el drea de poligonos regulares con férmulas algebraicas que les
permitirdn calcular areas facilmente.

o Estudiantes: Se preparan para aprender férmulas y aplicar algebra.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 190 minutos

Presentacion del contenido:

Mediante ejemplos guiados, se introduce la férmula general del &drea de un poligono regular y su representacion

algebraica, explicando cada término (apotema, perimetro, nimero de lados).
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Descubriendo la féormula del area



e Objetivo: Comprender y representar algebraicamente la férmula del drea de un poligono regular.
e Instrucciones:

o El docente presenta la formula A = (P x a) / 2 e identifica cada variable.

o Los estudiantes, en grupos, calculan el area de un pentdgono regular usando medidas dadas.

o Explican cémo se relacionan las variables con la figura construida.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Resolucion y explicacién escrita del calculo del area.
e Tiempo: 90 minutos.

e Rol del docente: Orienta, pregunta: ;Qué significa cada variable? ;Cémo podemos medir o calcular el apotema?

Actividad 2: Representacion algebraica y simplificacion

e Objetivo: Practicar la representacién algebraica y manipulacién de expresiones relacionadas con areas.
e Instrucciones:
o Se ofrecen varias expresiones de dreas con variables y nimeros para simplificar y resolver.

o Los estudiantes trabajan individualmente y luego comparan resultados en parejas.

e Organizacion: Individual y parejas.
e Producto: Ejercicios resueltos y discusién sobre procedimientos.
e Tiempo: 60 minutos.

e Rol del docente: Revisa soluciones, aclara dudas y fomenta el razonamiento con preguntas.

Actividad 3: Taller de problemas practicos

e Objetivo: Aplicar la férmula y el algebra para resolver problemas con contextos reales.
e Instrucciones:
o Se entregan problemas donde deben calcular areas de poligonos en situaciones cotidianas o de disefio.

o En grupos, analizan, plantean las expresiones necesarias y resuelven.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Soluciones completas con explicacién de pasos.

e Tiempo: 40 minutos.

Rol del docente: Facilita, guia y fomenta que expliqguen su razonamiento.

Diferenciacion:

e Para estudiantes adelantados: Plantear expresiones algebraicas para poligonos con niumero de lados variable

(n), explorando generalizaciones.



e Para estudiantes con dificultades: Uso de ejemplos numéricos concretos y apoyo visual para comprender la
féormula.
Transicion:

El docente introduce que en la siguiente sesién abordardn cémo resolver sistemas de ecuaciones para problemas

relacionados con areas y perimetros.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

e Elaboracién de un mapa conceptual grupal que incluya la formula del drea y sus componentes.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo relacionamos las variables en la férmula con la figura geométrica?
e ;Qué pasos seguimos para representar algebraicamente el area?

e ;Por qué es Util expresar el area con variables y férmulas?

Retroalimentacion:

Comentarios personalizados y colectivos sobre la comprensién de la férmula y el uso del algebra.

Transferencia:

Invita a pensar en cémo el dlgebra les ayudara a resolver problemas mdas complejos en la préxima sesién.

Tarea o reto:

Resolver un problema sencillo con sistema de ecuaciones aplicado a dreas y perimetros, para preparar la siguiente

sesion.

Sesion 3: Introduccion a Sistemas de Ecuaciones con Poligonos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Proposito de la sesidn:

Repasar conceptos previos y presentar la utilidad de los sistemas de ecuaciones para resolver problemas que

involucran areas y perimetros.

Activacion de conocimientos previos:



e Docente: Plantea una situacién problema sencilla: Si un poligono tiene perimetro 36 cm y su apotema es 5 cm,
Jcudl es su drea? ;Y si ademas sabemos que el perimetro es la suma de dos cantidades? ;Cémo podemos usar
ecuaciones para encontrar esas cantidades?

o Estudiantes: Comentarios y propuestas de solucién inicial.

Motivacion y enganche:

e Docente: Explica que con sistemas de ecuaciones se pueden resolver problemas con varias incégnitas, como en el
ejemplo dado.

o Estudiantes: Se motivan a aprender esta herramienta matematica.

Contextualizacion:
o Docente: Relaciona la importancia de resolver sistemas para problemas reales como disefio, construccién y
planificacién.

e Estudiantes: Comprenden la relevancia del aprendizaje.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 190 minutos

Presentacion del contenido:

Se introduce paso a paso el método para plantear y resolver sistemas de ecuaciones lineales, enfocdndose en

problemas con areas y perimetros.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Planteamiento y resolucion guiada de sistemas

e Objetivo: Formular y resolver sistemas de ecuaciones aplicados a problemas de poligonos.
e Instrucciones:

o El docente presenta un problema concreto y modela el planteamiento del sistema.

o Luego, en parejas, los estudiantes resuelven problemas similares con apoyo del docente.
e Organizacion: Parejas.
e Producto: Sistema planteado y solucionado en cuaderno con explicacion.
e Tiempo: 90 minutos.

¢ Rol del docente: Guia, formula preguntas como: ;Qué incégnitas necesitamos encontrar? ;Cémo relacionamos las

ecuaciones con el problema?

Actividad 2: Juego de roles: arquitectos y disefiadores



e Objetivo: Aplicar sistemas de ecuaciones para planificar dreas y perimetros en un disefio sencillo.

¢ Instrucciones:

o En grupos, reciben un reto: disefiar un parque con poligonos regulares, asignando areas y perimetros que

cumplan ciertas condiciones.

o Formulan y resuelven sistemas para cumplir los requisitos.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Plan de disefio con célculos y argumentos escritos.
e Tiempo: 70 minutos.

¢ Rol del docente: Facilita, supervisa y orienta el trabajo colaborativo.

Actividad 3: Autoevaluaciéon y coevaluacion

e Objetivo: Reflexionar sobre el aprendizaje y la aplicacién de sistemas de ecuaciones.

¢ Instrucciones:

o Los estudiantes completan una lista de cotejo sobre su participacién y comprension.

o Intercambian opiniones en parejas para mejorar sus estrategias.
e Organizacion: Individual y parejas.
e Producto: Listas de cotejo y comentarios.
e Tiempo: 30 minutos.
¢ Rol del docente: Recolecta y analiza las listas para retroalimentacién futura.

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Resolver sistemas con tres incégnitas y problemas mdés complejos.

o Para estudiantes con dificultades: Uso de sistemas con dos ecuaciones simples y apoyo visual para

comprensién.
Transicion:
El docente prepara a los estudiantes para profundizar en la integracién de todos los conceptos en un proyecto final.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

e Resumen grupal de los pasos para resolver sistemas vinculados a dreas y perimetros.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo me ayudaron las ecuaciones a resolver problemas con varias incégnitas?



e ;Qué dificultades encontré y cémo las superé?

e ;En qué situaciones puedo usar sistemas de ecuaciones fuera de la clase?

Retroalimentacion:

Comentarios del docente sobre la participacién, el razonamiento y la resolucién de problemas.

Transferencia:

Introduccién al proyecto integrador que combinara construccién, algebra y sistemas.

Tarea o reto:

Buscar ejemplos de problemas con varias incégnitas en la vida real y plantear un sistema de ecuaciones.

Sesion 4: Proyecto Integrador - Disefo de Poligonos y Resolucion de Problemas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propoésito de la sesidn:

Presentar el proyecto integrador que guiard las siguientes sesiones, donde aplicarén todo lo aprendido para disefiar y
analizar poligonos regulares.
Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Expone un ejemplo de proyecto: disefiar un espacio publico con poligonos regulares que cumplan ciertas
condiciones de area y perimetro.
e Estudiantes: Preguntan y comentan ideas.
Motivacién y enganche:

e Docente: Presenta imagenes de proyectos reales y destaca la importancia del trabajo colaborativo y la aplicacién
matematica.

e Estudiantes: Se entusiasman y se organizan para iniciar el proyecto.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que el proyecto sera evaluado y que deberdn documentar cada paso.

o Estudiantes: Se preparan para trabajar en equipo y planificar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 200 minutos

Presentacion del contenido:



Los estudiantes aplican la construccién de poligonos, la férmula de dreas y los sistemas de ecuaciones para disefiar su

proyecto.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Planificacion y diseio del proyecto

e Objetivo: Organizar el trabajo y definir el disefio con requisitos claros.
e Instrucciones:
o Grupos definen qué poligonos usaran, areas y perimetros deseados.

o Plantean preguntas y problemas que resolveran con sistemas de ecuaciones.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Plan escrito con objetivos y problemas formulados.
e Tiempo: 60 minutos.

e Rol del docente: Asesora y asegura claridad en objetivos.

Actividad 2: Construccion y calculo

e Objetivo: Construir figuras y calcular areas y perimetros aplicando férmulas y sistemas.
e Instrucciones:

o Construyen poligonos en papel y GeoGebra.

o Calculan dreas y perimetros con férmulas algebraicas.

o Resuelven sistemas de ecuaciones para condiciones especificas.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Figuras, célculos y soluciones documentadas.
e Tiempo: 100 minutos.

¢ Rol del docente: Supervisar, apoyar y guiar.

Actividad 3: Preparacion de presentacion

e Objetivo: Organizar la informacién para presentar el proyecto.
e Instrucciones:
o Elaboran un resumen visual y oral del trabajo realizado.

o Practican la exposicién y asignan roles.

e Organizacion: Grupos.
e Producto: Presentacién preparada.
e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol del docente: Asesora y da retroalimentacion.



Diferenciacion:
e Para estudiantes adelantados: Incluir poligonos con mas lados y variables en las férmulas.
o Para estudiantes con dificultades: Simplificar requisitos y apoyo en célculos.
Transicion:

Se prepara la presentacién para la siguiente sesién donde compartirdn y evaluaran sus proyectos.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

e Discusiéon grupal sobre avances y aprendizajes.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi al aplicar férmulas y sistemas en mi proyecto?
e ;COmo trabajé en equipo para resolver problemas?

e ;Qué desafios enfrentamos y cémo los superamos?

Retroalimentacion:

Comentarios del docente y compaferos.

Transferencia:

Invitacién a mejorar y preparar la presentacion final.

Tarea o reto:

Terminar documentacién y practicar presentacion.

Sesion 5: Presentacion y Evaluacion de Proyectos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propdsito de la sesién:

Organizar la presentacidon de proyectos y preparar el ambiente para la evaluacién.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Repasa con los estudiantes los criterios de evaluacién y las expectativas para las presentaciones.

o Estudiantes: Preguntan y aclarar dudas.



Motivacidon y enganche:

e Docente: Motiva con un recordatorio de la importancia de comunicar sus ideas matematicas.

e Estudiantes: Se preparan con entusiasmo.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que esta sesidn es para compartir y aprender de todos los proyectos.

e Estudiantes: Se disponen a presentar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 200 minutos

Presentacion del contenido:

Los grupos presentan sus proyectos, explican construcciones, cédlculos y soluciones, y responden preguntas.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Presentacion formal de proyectos

e Objetivo: Comunicar claramente el proceso y resultados del proyecto.
e Instrucciones:
o Cada grupo presenta su proyecto en un tiempo méximo de 15 minutos.

o Responden preguntas de compaferos y docente.

e Organizacion: Grupos en plenaria.
e Producto: Presentacion oral y visual.
e Tiempo: 160 minutos (10 grupos aprox.).

Rol del docente: Facilita, evalia y modera preguntas.

Actividad 2: Evaluacién entre pares

e Objetivo: Desarrollar habilidades criticas y constructivas.
e Instrucciones:
o Estudiantes completan rdbricas para evaluar otros proyectos.

o Comparten retroalimentacién positiva y sugerencias.

e Organizacion: Individual y plenaria.
e Producto: Rubricas y comentarios.
e Tiempo: 40 minutos.

e Rol del docente: Recolecta evaluaciones y guia la reflexién.



Diferenciacion:
o Para estudiantes con ansiedad al hablar en publico: Opcional presentar con apoyo visual o en pareja.
o Para estudiantes con mayor dominio: Incentivar a responder preguntas complejas.

Transicion:

Preparacion para el cierre final y reflexién de todo el proceso en la siguiente sesién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

e Discusioén final sobre aprendizajes destacados y aspectos a mejorar.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi del trabajo en equipo y la presentacién?
e ;COmo mejoré en el uso de férmulas y sistemas?

¢ ;Qué me gustaria seguir aprendiendo?

Retroalimentacion:

El docente entrega comentarios generales y felicita esfuerzos.

Transferencia:

Invitacién a aplicar estos conocimientos en otras materias y situaciones.

Tarea o reto:

Reflexionar por escrito sobre la experiencia del proyecto.

Sesion 6: Sintesis, Reflexion y Proyeccion de Aprendizajes

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propdsito de la sesién:

Conectar lo aprendido con futuros aprendizajes y su aplicaciéon en la vida cotidiana y académica.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ;Qué parte del proyecto o de las sesiones te parecié mas util o interesante?

o Estudiantes: Comparten opiniones.



Motivacidon y enganche:

e Docente: Presenta ejemplos de carreras profesionales donde aplican geometria, dlgebra y sistemas de ecuaciones.

o Estudiantes: Escuchan y comentan.

Contextualizacion:

e Docente: Refuerza que lo aprendido es base para estudios futuros y vida diaria.

e Estudiantes: Se motivan para continuar aprendiendo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 190 minutos
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Creacion de un portafolio reflexivo

e Objetivo: Organizar y reflexionar sobre todo el aprendizaje del plan.
e Instrucciones:
o Cada estudiante recopila evidencias (dibujos, calculos, respuestas, reflexiones).

o Escribe un texto breve que responda: ;Cémo puedo usar estos conocimientos en mi vida?

e Organizacion: Individual.
e Producto: Portafolio con evidencias y reflexién escrita.

e Tiempo: 120 minutos.

Rol del docente: Apoya, revisa avances y da retroalimentacion.

Actividad 2: Mapa mental colectivo

e Objetivo: Sintetizar en grupo los aprendizajes y conexiones.

e Instrucciones:

o En plenaria, elaboran un mapa mental en la pizarra con conceptos clave y aplicaciones.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Mapa mental visual.

e Tiempo: 50 minutos.

Rol del docente: Facilita y fomenta la participacién.

Diferenciacion:

e Para estudiantes con mayor dificultad: Apoyo en la organizacién de portafolio con plantilla.

o Para estudiantes avanzados: Elaborar conexiones con otras areas del conocimiento.



Transicion:

Preparacioén para evaluacién final y cierre formal del plan en la sesién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

e Recapitulacién oral de aprendizajes y experiencias.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué habilidades matemaéticas desarrollé?
e ;COmo puedo aplicar estas habilidades en la escuela y fuera de ella?

e ;Qué me gustaria aprender a continuacién?

Retroalimentacion:

Evaluacién verbal y escrita del docente con comentarios personalizados.

Transferencia:

Invitacién a continuar explorando mateméaticas mediante proyectos.

Tarea o reto:

Proponer una idea para un nuevo proyecto matematico individual o grupal.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagndstica: Sesidén 1, al activar conocimientos previos y observar habilidades en construccién geométrica.

o Formativa: Durante todas las sesiones en actividades précticas, autoevaluaciones, coevaluaciones y
retroalimentaciones.
e Sumativa: Sesién 5, presentacién y evaluacién del proyecto integrador; Sesién 6, portafolio reflexivo y sintesis

final.

Criterios de evaluacion:

e Construccién correcta y precisa de poligonos regulares (objetivo 1).
e Representacién algebraica adecuada y correcta de areas (objetivo 2).
e Formulacién y resolucién efectiva de sistemas de ecuaciones aplicados (objetivo 3).

e Trabajo colaborativo y comunicacién clara de ideas matematicas (objetivos 4 y 5).

Instrumentos sugeridos:



e Rubrica para evaluacién de proyectos y presentaciones.
e Lista de cotejo para autoevaluacién y coevaluacion.
e Observacién directa durante actividades.

e Portafolio con evidencias de aprendizaje.

Evidencias de aprendizaje:

e Poligonos construidos y registros de propiedades.

e Ejercicios y problemas resueltos de &rea con representacion algebraica.

Sistemas de ecuaciones planteados y resueltos correctamente.
e Proyectos finales con disefio, calculos y presentaciones.

e Portafolio reflexivo con documentacién y autoevaluacién.
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