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Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes explorardn la Revolucién Mexicana como un evento histérico que nos ensefid la
importancia de la justicia, la igualdad y el respeto a los derechos de todas las personas. A través de actividades
divertidas y colaborativas, aprenderdn quiénes fueron los protagonistas, qué causas motivaron este gran cambio y

cémo sus valores pueden aplicarse en su vida diaria para convivir mejor con sus companeros y familia.

Este aprendizaje es relevante porque les ayuda a comprender cémo las acciones de personas valientes pueden
transformar la sociedad y nos inspira a defender nuestros derechos y los de los demds, fomentando un ambiente de

respeto y solidaridad desde temprana edad.

Ademas, al trabajar en equipo para crear un producto que represente lo aprendido, desarrollaran habilidades para

comunicar ideas, colaborar y pensar de manera critica, conectando la historia con sus propias experiencias.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y describir los principales personajes y causas de la Revolucién Mexicana.
e Analizar los valores éticos presentes en la Revolucién Mexicana, como la justicia y la igualdad.
e Crear un cartel grupal que represente los valores y cambios sociales de la Revolucién Mexicana.

o Reflexionar sobre cémo aplicar los valores aprendidos para mejorar la convivencia en su entorno.

Recursos Necesarios

e Cartulinas blancas (1 por grupo, minimo 4 grupos)

e Marcadores y crayones de colores variados

e Imagenes impresas de personajes y escenas de la Revolucién Mexicana (10-12 imagenes)

e Hojas blancas para notas individuales

e Proyector o pantalla para mostrar un video corto (3 minutos) sobre la Revolucién Mexicana adaptado para nifios
e Reproductor de video o computadora con acceso al video

e Tarjetas con preguntas guia impresas (1 por grupo)

e Reloj o cronémetro para controlar tiempos

Requisitos Previos



e Conocimiento basico del concepto de historia y eventos importantes en México

Habilidad para trabajar en equipo y compartir ideas

o Experiencia en expresar opiniones y escuchar a los demas

Familiaridad con el uso de materiales para dibujo y escritura

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Hoy vamos a conocer un momento muy importante en la historia de México, la Revolucién Mexicana, para

entender como las personas lucharon por un pais mas justo y cémo esos valores nos ayudan hoy a convivir mejor.

Estudiantes: Escuchan con atencién y se preparan para participar.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Les mostraré una imagen antigua de personas vestidas como en tiempos pasados. ;Alguien sabe qué es la

historia? ;Han escuchado hablar de la Revolucién Mexicana? ;Qué creen que pasoé en ese tiempo?

Estudiantes: Responden con sus ideas y experiencias, el docente las anota en la pizarra para conectar con el tema.

Motivacidon y enganche:

Docente: Les contaré un dato curioso: ";Sabian que la Revolucién Mexicana empez6 hace méas de 100 aflos y que
muchas personas lucharon para que todos pudieran tener derechos como estudiar y vivir en paz?" ;Les gustaria

descubrir quiénes fueron esas personas y qué valores defendieron?

Estudiantes: Expresan interés y hacen preguntas.

Contextualizacion:

Docente: Vamos a ver un video muy corto que nos mostrard como era México en ese tiempo y qué pasé en la

Revolucién. Luego, hablaremos de cémo algunas de esas ideas todavia nos ayudan en nuestra escuela y familia.

Estudiantes: Observan el video con atencidn.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Después del video, vamos a conocer juntos a algunos personajes importantes y las causas principales de la
Revolucién Mexicana. Para eso, cada grupo recibird imagenes y tarjetas con preguntas para investigar y preparar un

cartel que explique qué pasd y qué valores estuvieron presentes.

Estudiantes: Se organizan en grupos de 4, reciben materiales y comienzan a explorar.

Actividad 1: "Conociendo a los héroes y causas"

e Objetivo: Identificar y describir personajes y causas de la Revolucién Mexicana.
e Instrucciones:

o Docente dice: En sus grupos, observen las imagenes que les di y lean las tarjetas con preguntas. Discutanlas y
escriban en la hoja que les di quiénes son los personajes y qué problemas tenian las personas antes de la
Revolucién.

o Ejemplo de preguntas en tarjetas: ;Quiénes eran Francisco Villa y Emiliano Zapata? ;Por qué la gente queria
cambiar las cosas?

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

e Producto: Respuestas escritas breves y anotaciones para el cartel

e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guia como ";Por qué creen que era importante luchar? ;Qué

valores creen que tenian estas personas?" y apoyar con vocabulario.

Actividad 2: "Creando nuestro cartel de valores"

e Objetivo: Crear un cartel grupal que represente los valores y cambios sociales de la Revolucidén Mexicana.
e Instrucciones:
o Docente dice: Ahora que conocen a los personajes y las causas, dibujen y escriban en su cartulina los valores
que mas les gustaron, como la justicia, la igualdad o la valentia. Pueden incluir frases cortas y dibujos.

o Recuerden trabajar juntos y usar colores para hacer su cartel bonito y claro.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Cartel grupal con dibujos y frases sobre los valores de la Revolucién
e Tiempo: 20 minutos

¢ Rol docente: Supervisar, motivar la participacion de todos, sugerir ideas y ayudar con la ortografia y presentacion.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Pueden preparar una pequefia explicacién oral para presentar el cartel a la
clase.
e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: El docente ofrece preguntas mds sencillas y ayuda individual para

escribir frases o hacer dibujos.

Transicion:



Docente: Ahora que todos tienen su cartel listo, vamos a compartir lo que hicieron y pensar juntos en cémo esos

valores pueden ayudarnos a convivir mejor en la escuela y en casa.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Organizaremos un pequefio "museo de carteles". Cada grupo mostrara su cartel y explicard qué valores
aprendieron. Después, entre todos haremos un mapa mental en la pizarra con las palabras més importantes: justicia,

igualdad, respeto, valentia.

Estudiantes: Presentan su cartel y participan en la construccién del mapa mental.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué valores aprendimos hoy en la Revoluciéon Mexicana?
e ;Por qué creen que esos valores son importantes para nuestra escuela y familia?

e ;COmo pueden ustedes practicar esos valores en su dia a dia?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita a cada grupo por su trabajo, destaca ideas originales, corrige con respeto y anima a seguir

aprendiendo sobre historia y valores.

Transferencia:

Docente: Les invito a observar en su casa o en la escuela cudndo alguien practica justicia, respeto o ayuda a los

demds. En la préxima clase, compartiremos esas experiencias.

Tarea o reto:

Docente: Dibujen o escriban una situacién donde ustedes hayan mostrado uno de los valores que aprendimos hoy

para compartirla en la préoxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
e Diagnéstica: en la fase de inicio, al activar conocimientos previos con preguntas sobre historia y la Revolucién
Mexicana.
e Formativa: durante el desarrollo, al observar la participacién en actividades de investigacién y creacién del cartel.
e Sumativa: en el cierre, mediante la presentacién del cartel y reflexién sobre los valores aprendidos.

Criterios de evaluacion:



e Reconoce personajes y causas de la Revoluciéon Mexicana (Objetivo 1).
e Identifica valores éticos presentes en el movimiento (Objetivo 2).
e Participa activamente en la creacidon del cartel grupal (Objetivo 3).

e Expresa reflexiones sobre la aplicacion de valores en su vida cotidiana (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar participacién y comprensién durante las actividades.
e Rubrica sencilla para valorar el cartel grupal (contenido, creatividad, trabajo en equipo).
e Observacion directa durante presentaciones y reflexién final.

e Autoevaluacién breve con preguntas guia al final.
Evidencias de aprendizaje:
e Respuestas y notas tomadas en la actividad de analisis de personajes y causas.
e Cartel grupal que representa valores y cambios sociales.
e Presentaciones orales y participacién en el mapa mental y reflexién.

e Tareas de dibujo o escritura sobre valores en situaciones personales.
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