Descubriendo las Letras M, S, Py T: Coloreando y

Creando con Palabras

Lenguaje | Lectura | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) aprendan y reconozcan las letras M,
S, Py T a través de actividades ludicas y creativas. Los alumnos desarrollaradn habilidades lectoras y grafo-motrices al
identificar palabras que comienzan con estas letras, colorear imagenes relacionadas y crear sus propios materiales
para reforzar el aprendizaje. La relevancia de este plan radica en fortalecer la base del reconocimiento de letras y

sonidos, lo cual es crucial para la lectura y escritura, habilidades fundamentales para su vida escolar y cotidiana.

Mediante el Aprendizaje Basado en Proyectos, los estudiantes trabajaradn en equipo para construir un libro mural con
palabras e imagenes que representen cada letra, haciendo el aprendizaje significativo y conectado con su entorno. Las
actividades para colorear y los anexos fotocopiables permiten que el docente facilite materiales concretos que los nifios

manejardn con autonomia y disfrute, desarrollando competencia lectora, creatividad y colaboracién.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y reconocer las letras M, S, Py T en palabras y textos simples.

e Relacionar cada letra con imégenes y palabras que inician con ella mediante actividades para colorear.
e Crear materiales visuales y escritos para reforzar el conocimiento de las letras aprendidas.

o Colaborar en equipo para diseflar un producto tangible que integre el aprendizaje de las letras.

e Aplicar habilidades de lectura basica y motricidad fina en actividades de colorear y escribir.

Recursos Necesarios

e Hojas para colorear con dibujos relacionados a palabras que inician con M, S, Py T (suficientes para cada estudiante
y para fotocopiar).

e Crayones, lapices de colores y marcadores (varios juegos).

e Tijeras y pegamento para manualidades.

e Cartulinas de colores para el mural (al menos 4, una por cada letra).

e Imagenes impresas de objetos y animales que comienzan con M, S, Py T (para recortar y pegar).

e Fotocopias de listas de palabras simples con M, S, Py T.

e Pizarrén y plumones para escribir.

e Proyector o dispositivo para mostrar imagenes digitales (opcional).

Plantillas imprimibles para crear tarjetas de palabras y letras.



Requisitos Previos

e Reconocimiento basico de algunas letras del alfabeto.

Habilidades motrices basicas para colorear y recortar.
e Experiencia previa en actividades grupales y uso de materiales escolares.

e Capacidad para escuchar instrucciones y participar en actividades colaborativas.

Actividades

Sesion 1: Introduccidon a las Letras My S

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Conocer y reconocer las letras M y S, relaciondndolas con palabras e imagenes de su entorno.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Recuerdan algunas letras que ya conocen? Hoy vamos a descubrir dos nuevas: la letra M y la letra S.

;Alguien sabe alguna palabra que empiece con M o con S?"

Estudiantes: Responden dando ejemplos.

Motivacién y enganche:

Docente: "Les voy a mostrar dibujos grandes de objetos que empiezan con M y con S. jPueden adivinar qué son? Al

final haran dibujos para colorear con estas letras."

Contextualizacion:

Docente: "Estas letras estdn en muchas palabras que usamos todos los dias, como mama, sol, mesa y sopa.

Aprenderlas nos ayudara a leer mejor y escribir palabras importantes para nosotros."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Muestra imagenes y palabras en el pizarrén o proyector, destacando la letra inicial M y luego S.

Actividad 1: Colorea y une la letra

e Objetivo: Identificar la letra M y la letra S en palabras e imégenes.



e Instrucciones: El docente reparte hojas para colorear con dibujos de objetos que comienzan con My S. Los

estudiantes deben colorear y luego unir cada imagen con la letra correspondiente en una lista impresa.
e Organizacion: Individual.
e Producto: Hojas coloreadas y listas con lineas de unién hechas por el estudiante.
e Tiempo: 40 minutos.
¢ Rol del docente: Circular por el aula preguntando ";Qué palabra empieza con esta letra?", ";Qué sonido escuchas

al inicio?"

Actividad 2: Juego de palabras en equipo

e Objetivo: Reforzar reconocimiento y pronunciacién de palabras con My S.
¢ Instrucciones: En grupos de 3, los estudiantes reciben tarjetas con imagenes y palabras. Deben organizar las

tarjetas en dos columnas: palabras con M y palabras con S.
e Organizacion: Grupos de 3.
e Producto: Dos columnas de tarjetas organizadas correctamente.

e Tiempo: 30 minutos.

Rol del docente: Supervisar, guiar y corregir pronunciaciones o clasificaciones.

Diferenciacion:
e Para estudiantes que terminan antes: Pueden crear pequefas frases usando palabras con My S para compartir al
grupo.
e Para quienes necesitan apoyo: Se les proporciona imagenes con la letra destacada para facilitar la conexién visual.
Transicion:

Docente: "Ahora que ya conocemos bien las letras My S, en la préxima sesién veremos otras dos letras que también

estan en muchas palabras importantes: la Py la T. jSerd igual de divertido!"

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Docente: "Vamos a hacer un dibujo en el pizarrén con las palabras que mas les gustaron con My S." Los estudiantes

participan nombrando y escribiendo palabras.

Reflexion metacognitiva:

e ";Qué palabras con My S aprendiste hoy?"
e ";Cuadl fue tu dibujo favorito para colorear y por qué?"

e ";Coémo te ayudé trabajar en equipo a aprender mejor?"



Retroalimentacion:

El docente felicita los avances y corrige suavemente errores, destacando logros y esfuerzo.

Transferencia:

Explica que las letras que faltan (P y T) también apareceran en palabras que usan todos los dias, como papa o taza.

Tarea:

Los estudiantes reciben una hoja para colorear con imagenes que empiezan con My S para practicar en casa.

Sesion 2: Explorando las Letras Py T

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:

Reconocer y usar las letras Py T en palabras cotidianas, conectando el aprendizaje con lo que ya saben.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Recuerdan las letras M y S que vimos? Hoy conoceremos dos letras méas: Py T. ;Pueden decirme alguna

palabra que empiece con P o con T?"

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un breve cuento o rima que incluya palabras con Py T para atraer la atencién.

Contextualizacion:

Docente: "Las letras Py T estdn en cosas que usamos todos los dias, como 'pan'y 'taza'. Aprenderlas nos ayuda a leer

y escribir mejor."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Actividad 1: Colorea y busca la letra

e Objetivo: Identificar las letras Py T en imégenes y palabras.

¢ Instrucciones: Entregar hojas para colorear con dibujos relacionados a palabras que empiezan con Py T. Los

estudiantes deben colorear y después buscar las palabras en una lista para subrayarlas.

e Organizacion: Individual.

Producto: Hojas coloreadas y palabras subrayadas.

e Tiempo: 40 minutos.



e Rol del docente: Acompafar, preguntar ";Qué letra escuchas al principio de esta palabra?", ";Cémo se escribe la

palabra?"

Actividad 2: Creando tarjetas de palabras

e Objetivo: Practicar la escritura y reconocimiento de palabras con Py T.

¢ Instrucciones: En parejas, los estudiantes recortan imagenes y escriben la palabra correspondiente en cartulina
para crear tarjetas didacticas.

e Organizacion: Parejas.

e Producto: Tarjetas con imagen y palabra.

e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol del docente: Supervisar, apoyar la ortografia y motivar la relacién imagen-palabra.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden inventar oraciones cortas con las palabras creadas.

e Estudiantes que requieren apoyo reciben palabras escritas para copiar y dibujos para recortar.

Transicion:

Docente: "Con estas tarjetas podremos hacer un mural con todas las letras que aprendimos. En la préxima sesién

organizaremos nuestro mural."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Se pide a los estudiantes compartir una palabra que aprendieron con P o T y mostrar su tarjeta.

Reflexion metacognitiva:

e ";Cudl palabra con P o T te gusté mas y por qué?"
e ";Qué te ayudod a aprender estas letras?"

e ";COmo te sentiste trabajando con tu compafiero?"

Retroalimentacion:

El docente reconoce la participacién y corrige con cuidado pronunciaciones o escrituras.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a buscar en casa objetos que comiencen con estas letras para compartir en la siguiente sesién.

Tarea:



Colorear la hoja con imagenes de palabras con Py T para practicar en casa.
Sesion 3: Construimos nuestro mural de letras M, S, Py T

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar las letras aprendidas y preparar el trabajo colaborativo para crear un mural con palabras e imégenes.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta ";Quién recuerda alguna palabra con M, S, P o T? Hoy haremos un mural con todas las palabras y

dibujos que aprendimos."

Motivacion y enganche:

Docente: Muestra un mural terminado de ejemplo para motivar el trabajo.

Contextualizacion:

Docente: "Este mural serd nuestro libro gigante para recordar y compartir las letras y palabras."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Actividad 1: Organizacién de materiales y grupos

e Objetivo: Planificar el trabajo colaborativo para crear el mural.

¢ Instrucciones: Dividir la clase en 4 grupos, cada uno responsable de una letra (M, S, P o T). Repartir cartulinas y

materiales.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol docente: Facilitar materiales y explicar la dindmica del mural.

Actividad 2: Creacion del mural

e Objetivo: Aplicar el conocimiento de las letras formando un producto tangible.

¢ Instrucciones: Cada grupo pega imagenes, palabras, dibujos y tarjetas que correspondan a su letra en la cartulina
asignada. Luego decoran con colores y dibujos adicionales.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Cuatro cartulinas con palabras e imdgenes agrupadas por letra.

e Tiempo: 85 minutos.



e Rol docente: Supervisar, guiar, motivar la colaboracién y corregir errores en la escritura o asociacién.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan rapido pueden ayudar a otros grupos o hacer etiquetas para el mural.

o Estudiantes con dificultades pueden realizar dibujos relacionados y pegar imagenes con apoyo.
Transicion:
Docente: "Mafiana presentaremos nuestro mural y hablaremos sobre lo que aprendimos."
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Cada grupo comparte brevemente qué palabras pusieron en su cartulina y por qué.

Reflexion metacognitiva:

e ";Qué fue lo mas facil de hacer en el mural?"
e ";Qué palabra nueva aprendiste?"

e ";Como trabajaron en equipo para lograrlo?"

Retroalimentacion:

El docente felicita la colaboracién y el esfuerzo, invitando a cuidar el mural.

Transferencia:

Explica que el mural estara en el aula para recordar las letras y que pueden seguir buscando palabras en casa.

Tarea:

Practicar en casa diciendo palabras que empiecen con las letras M, S, Py T.

Sesion 4: Juegos para reforzar las letras My S

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Repasar y consolidar el reconocimiento de las letras M y S mediante juegos y actividades dindmicas.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Recuerdan las palabras y dibujos de las letras M y S en nuestro mural? Hoy vamos a jugar con ellas."



Motivacidon y enganche:

Docente: Propone un juego de memoria con tarjetas que tienen palabras e imdgenes de My S.

Contextualizacion:

Docente: "Jugar nos ayuda a aprender de forma divertida y recordar mejor las letras y palabras."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Actividad 1: Juego de memoria con tarjetas

e Objetivo: Identificar y recordar palabras con My S.

e Instrucciones: En grupos, los estudiantes juegan a voltear tarjetas para encontrar pares que coincidan entre
palabra e imagen.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Participacion activa y registro en hoja de anotaciones de pares encontrados.

e Tiempo: 50 minutos.

e Rol docente: Facilitar el juego, observar interacciones y reforzar pronunciaciones.

Actividad 2: Creacidon de un cuento corto con palabras My S

e Objetivo: Aplicar las palabras aprendidas para construir un texto simple.

e Instrucciones: En equipos, los estudiantes inventan y dibujan un cuento corto usando palabras que comienzan con
MyS.

e Organizacion: Grupos de 3-4.

e Producto: Cuento ilustrado en cartulina.

e Tiempo: 50 minutos.

¢ Rol docente: Guiar la creacién, apoyar en escritura y estimular la creatividad.

Diferenciacion:

e Quienes terminan antes pueden ayudar a ilustrar cuentos de otros grupos.

e Estudiantes con apoyo adicional pueden dictar sus ideas para que el docente las escriba.

Transicion:

Docente: "En la préxima sesién haremos actividades similares con las letras Py T para seguir aprendiendo jugando."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos



Sintesis:

Presentacion breve de los cuentos creados y palabras favoritas del juego de memoria.

Reflexion metacognitiva:

e ";Cuadl fue tu parte favorita del juego y por qué?"
e ";Qué aprendiste al crear el cuento?"

e ";Cémo te ayudaron tus compafieros?"

Retroalimentacion:

El docente comenta positivamente cada presentaciéon, destacando la creatividad y el trabajo en equipo.

Transferencia:

Invita a practicar en casa con familiares diciendo palabras que empiecen con My S.

Tarea:

Colorear una hoja con imagenes y palabras de My S para reforzar.

Sesion 5: Juegos y cuentos con las letras Py T

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesion:

Repasar las letras Py T y reforzar su aprendizaje mediante juegos y cuentos.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Quién recuerda palabras con P y T? Hoy haremos actividades divertidas con ellas."

Motivacién y enganche:

Docente: Lee una rima breve con palabras que empiezan con Py T para motivar.

Contextualizacion:

Docente: "Las letras Py T estdn en muchas palabras que usamos y conocerlas nos ayuda a leer mejor."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Actividad 1: Juego de busqueda rapida

e Objetivo: Reconocer palabras con Py T en tarjetas y en el aula.



¢ Instrucciones: El docente esconde tarjetas con palabras e imagenes por el aula. En grupos, los nifios deben
encontrarlas y clasificarlas segun la letra inicial.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: Tarjetas clasificadas en cartulina.

e Tiempo: 50 minutos.

e Rol docente: Supervisar, orientar y apoyar en la clasificacién correcta.

Actividad 2: Creacién de un cuentocon Py T

e Objetivo: Construir un texto simple usando palabras con las letras Py T.

e Instrucciones: En parejas, los estudiantes escriben y dibujan un cuento corto usando las palabras encontradas.
e Organizacion: Parejas.

e Producto: Cuento ilustrado.

e Tiempo: 50 minutos.

e Rol docente: Apoyar con la escritura, estimular la creatividad y corregir errores.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden agregar oraciones adicionales o titulos creativos.

e Estudiantes que necesitan apoyo pueden dictar sus ideas para que el docente escriba.
Transicion:

Docente: "La préxima sesiéon mezclaremos todas las letras para hacer una gran actividad de repaso."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Compartir los cuentos y destacar palabras con Py T.

Reflexion metacognitiva:

e ";Qué palabras con Py T te gustaron mas?"
e ";Qué aprendiste haciendo el juego de busqueda?"

e ";Como te sentiste trabajando con tu compariero?"

Retroalimentacion:

El docente reconoce esfuerzos y logros, estimulando la participacién futura.

Transferencia:

Invita a encontrar palabras con estas letras fuera de la escuela.



Tarea:

Colorear imagenes con palabras que comienzan con Py T.
Sesion 6: Gran repaso y presentacion del proyecto final

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Revisar todo lo aprendido y preparar la presentaciéon del mural y cuentos.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: "Hoy repasaremos las letras M, S, Py T y mostraremos todo lo que hicimos."

Motivacion y enganche:

Docente: Muestra imdgenes del mural y tarjetas para recordar.

Contextualizacion:

Docente: "Nuestro proyecto nos ayuda a aprender leyendo y creando juntos."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Repaso en equipos

e Objetivo: Consolidar el reconocimiento de las cuatro letras y palabras asociadas.

e Instrucciones: Cada grupo revisa su cartulina del mural y prepara una breve explicacién para compartir con la

clase.
e Organizacidon: Grupos originales.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Apoyar en la preparacidn, corregir y motivar la expresién oral.

Actividad 2: Presentacion del mural y cuentos

e Objetivo: Comunicar y mostrar lo aprendido a sus compaferos.

¢ Instrucciones: Cada grupo presenta su cartulina y el cuento creado en sesiones anteriores.
e Organizacion: Plenaria.

e Tiempo: 65 minutos.

¢ Rol docente: Facilitar la presentacion, preguntar y reforzar aprendizajes.



Diferenciacion:

e Estudiantes que se sientan inseguros pueden apoyar con la muestra visual y escuchar.

e Quienes deseen pueden afadir comentarios o preguntas sobre los trabajos de otros grupos.

Transicion:
Docente: "Ahora que terminamos nuestro proyecto, podemos usar lo que aprendimos para leer y escribir muchas mas

palabras."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Realizar un mapa mental colectivo en el pizarrén con las letras y palabras favoritas de todos.

Reflexion metacognitiva:

e ";Qué letra fue la mas facil de aprender y por qué?"
e ";Qué actividad te gusté mas y qué aprendiste con ella?"

e ";Como te ayudaron tus compafieros en este proyecto?"

Retroalimentacion:

El docente entrega comentarios positivos, destaca el trabajo en equipo y entrega reconocimientos simbélicos (stickers

o diplomas).

Transferencia:

Invita a seguir buscando palabras con estas letras en su entorno y a compartirlo con la familia.

Tarea:

Crear en casa un pequeno dibujo o lista de palabras con las letras M, S, P o T para compartir en clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacioén:

o Diagndstica: Sesion 1, activacidon de conocimientos previos para identificar saberes iniciales.
o Formativa: Durante todas las sesiones, con observaciéon directa en actividades de colorear, juegos, creacién de
cuentos y mural.

e Sumativa: Sesion 6, evaluacién del producto final (mural y presentacién), reflexién grupal y autoevaluacion.
Criterios de evaluacion:

e Reconoce correctamente las letras M, S, Py T en palabras y textos simples.



Relaciona de forma adecuada imagenes y palabras que comienzan con las letras estudiadas.
e Participa activamente en la creacién y presentacién del mural y cuentos.

e Demuestra habilidades basicas de motricidad fina al colorear y recortar.

Colabora eficazmente en actividades grupales.

Instrumentos sugeridos:
o Lista de cotejo para observaciéon directa durante las actividades.
e Rubrica sencilla para evaluar el mural y presentacién grupal.
e Autoevaluacién con preguntas guiadas al final del proyecto.

e Portafolio con hojas coloreadas y cuentos realizados.

Evidencias de aprendizaje:

e Hojas para colorear completas y correctamente identificadas.

Tarjetas de palabras e imagenes creadas.
e Mural grupal con palabras e imagenes bien organizadas.
e Cuentos ilustrados que aplican palabras con las letras estudiadas.

e Participacion activa y reflexiones en presentaciones y cierre.

Enriquecimientos
Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

En esta fase, los estudiantes trabajaran en actividades practicas y creativas que les permitan explorar y afianzar el
conocimiento de las letras M, S, Py T, combinando la experimentacién con el trabajo colaborativo, siguiendo la
metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Tiempo

Tarea Instrucciones Producto esperado Conexiéon con objetivo
estimado



1. Coloreay

Nombra

2. Bingo de

Palabras

Entrega a cada estudiante
una hoja con dibujos de
objetos que empiecen con las
letras M, S, Py T.

Los estudiantes deberan
colorear cada dibujo con sus

colores favoritos.

Después, escribiran el
40 minutos
nombre del objeto debajo del
dibujo, ayudandose con la
guia de palabras
proporcionada.
Finalmente, compartirdn en
grupos pequenos las
palabras que colorearon y

leerdn en voz alta.

Se entregard una tarjeta de
bingo con palabras que
contienen las letras M, S, Py
T.

El docente ird nombrando
palabras en voz alta y los 30 minutos
estudiantes marcaran las que

tengan la letra indicada.

Quien complete una fila o

columna, gritard “Bingo” y

leerd las palabras marcadas.

Hoja coloreada con

dibujos y palabras

escritas correctamente.

Participacién activa y

reconocimiento auditivo y

visual de palabras con las

letras estudiadas.

Reconocer, identificar y
relacionar las letras M, S, P

y T con palabras y objetos.

Fortalecer el reconocimiento
auditivo y visual de palabras

con las letras M, S, Py T.



3. Crea tu
Cuento con

M,S,PyT

4. Carteles de
Letras

Creativos

5. Juego de
Memoria de
Letras y

Palabras

En grupos pequefos, los
estudiantes crearan un
cuento corto usando palabras
que comiencen con las letras
M,S,PyT.

Utilizardn imagenes
recortadas o dibujos para
ilustrar el cuento.

Luego, presentaran su
cuento a la clase con ayuda

del docente.

Cada grupo elegirad una de
las letras (M, S, Po T) para
crear un cartel grande.

El cartel debe incluir la letra,
palabras que empiecen con
ella y dibujos o recortes que
las representen.

Finalmente, se colocaran los
carteles en el aula para
decorar y reforzar el

aprendizaje.

El docente preparara tarjetas
con letras y otras con
palabras que comienzan con
esas letras.

En parejas, los estudiantes
jugardn a emparejar la letra
con la palabra correcta.

Al finalizar, cada pareja
compartira algunas palabras
que emparejaron y las leera

en voz alta.

60 minutos

50 minutos

30 minutos

Cuento ilustrado con
palabras enfatizando las

letrasM, S, Py T.

Cartel grupal con letra
destacada, palabras e

imégenes relacionadas.

Tarjetas emparejadas
correctamente y lectura

oral de palabras.

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co

Aplicar el conocimiento de
las letras para formar
palabras y frases en un
contexto creativo y

colaborativo.

Identificar y reforzar la
asociacién entre letras y
palabras, fomentando el

trabajo colaborativo.

Desarrollar la asociacion
visual y auditiva entre letras
y palabras, reforzando el

reconocimiento.



