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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo y Ambientacion

En un mundo fantéastico llamado Geometria, donde las formas y figuras gobiernan el reino, un antiguo misterio ha
despertado. Los Tridngulos Sagrados, que mantienen el equilibrio del reino, han perdido sus propiedades méagicas. Sin

estas propiedades, la estabilidad del mundo esta en peligro y la armonia se desvanece poco a poco.

Los estudiantes asumen el rol de “Guardianes de las Formas”, jévenes aprendices de la Academia Geométrica,
encargados de restaurar las propiedades de los Tridngulos Sagrados. Su misién: explorar diferentes territorios del

reino, descubrir los secretos de los tridngulos, resolver desafios y restaurar la magia perdida para salvar Geometria.

Cada territorio representa un subtema: tipos de tridngulos, propiedades de sus lados y angulos, clasificacién y
resolucién de problemas aplicados. El aprendizaje se integra con la narrativa, ya que comprender y dominar estas

propiedades permitird a los Guardianes desbloquear poderes especiales y avanzar en su mision.

Roles de los Estudiantes y Conexién con el Tema

Los estudiantes pueden elegir o rotar entre los siguientes roles, fomentando la colaboracién y aprovechando
competencias diversas:

» Explorador de Angulos: Encargado de medir, analizar y clasificar &ngulos dentro de los tridngulos.

e Constructor de Formas: Responsable de construir tridngulos fisicos y digitales con materiales y software.

e Analista de Propiedades: Deduccién y explicacién de propiedades geométricas basadas en la observacién y

célculo.
o Resolutor de Retos: Aplica conocimientos para resolver problemas practicos y situaciones cotidianas.
La misién principal es restaurar el equilibrio del reino Geometria comprendiendo, identificando y analizando los
tridangulos y sus propiedades a través de la construccidn, clasificacién y resolucién de ejercicios. El éxito en la misién

exige que los Guardianes afiancen su razonamiento geométrico, colaboren, piensen criticamente y apliquen sus

conocimientos a situaciones reales y cotidianas.

Desarrollo de la Historia
Los Guardianes deben atravesar cinco territorios magicos:

e Valle de los Tridngulos: Introduccién a los tipos (equildtero, isésceles, escaleno).

e Montarias de los Angulos: Estudio de &ngulos internos y externos, suma de &ngulos en tridngulos.
e Bosque de las Propiedades: Construccion y analisis de propiedades de lados y dngulos.

e Desierto de la Clasificacidn: Ejercicios para clasificar tridngulos a partir de medidas y propiedades.

e Ciudad de los Problemas: Aplicacién practica en problemas cotidianos y situaciones reales.



En cada territorio, los Guardianes enfrentan desafios que desbloquean fragmentos de la magia perdida. A medida que
avanzan, ganan habilidades especiales que les permiten manipular tridngulos en el mundo real y digital, hasta que

finalmente restauran el equilibrio completo del reino.

Impacto en el Aprendizaje

Esta narrativa no solo motiva al estudiante a participar activamente, sino que contextualiza el aprendizaje en una
aventura significativa. Los roles y misiones fomentan competencias clave del siglo XXI como la creatividad,
pensamiento critico, colaboracién, autonomia y responsabilidad. Se promueve la curiosidad al explorar propiedades

geométricas y la adaptabilidad al resolver problemas diversos y en equipo.

Ademas, la historia permite incluir criterios de diversidad, equidad e inclusién, ya que todos los estudiantes tienen
oportunidad de elegir roles segun sus fortalezas, trabajar en equipos diversos y enfrentar retos accesibles que valoran

distintas formas de pensar y aprender.

Mecanicas de Juego

Mecanicas de Juego

Sistema de Puntos

Cada accién realizada correctamente otorga puntos de experiencia (XP) que se acumulan para subir de nivel. Los

puntos se obtienen al:

e Resolver ejercicios y retos con precisién.

Construir tridngulos correctamente.
e Colaborar eficazmente en equipo.

e Demostrar pensamiento critico mediante explicaciones.

El sistema de puntos motiva la participacién activa y permite ver el progreso individual y grupal.
Niveles y Progresion

El nivel se incrementa al alcanzar ciertos umbrales de XP. Cada nuevo nivel desbloquea:

e Acceso a retos mas complejos.
e Poderes especiales (por ejemplo, “Herramienta de Medicién Precisa” o “Constructor Rapido”).
e Insignias que certifican habilidades especificas.

Los niveles fomentan la motivacién intrinseca y el sentido de logro.
Insignias

Se otorgan insignias virtuales y fisicas que reconocen:

e Maestria en clasificacién de tridngulos.



e Dominio en construcciéon con materiales.
e Resolucion de problemas complejos.
e Colaboracién efectiva.

Estas insignias sirven como evidencia visible de competencias adquiridas y fomentan el orgullo y sentido de

pertenencia.

Retos y Misiones

Cada territorio contiene misiones especificas con retos que deben ser completados para avanzar. Los retos varian en
tipo:

e Puzzles geométricos.

e Construccién con materiales tangibles (cartulina, regla, transportador).

e Resolucién de problemas aplicados a la vida cotidiana.

e Juegos digitales interactivos (opcional).

Los retos permiten aplicar conocimientos en contextos variados, desarrollando pensamiento critico y resolucién de

problemas.

Recompensas

Ademas de puntos e insignias, se entregan recompensas simbdlicas como “Llaves Méagicas” que permiten acceder a
contenido adicional o materiales especiales, y “Poderes” que facilitan la resolucién de futuros retos (por ejemplo,

“Ayuda del Mentor” para pistas).

Retroalimentaciéon Inmediata

Tras cada actividad, se ofrece retroalimentacién clara y constructiva en:

e Correccién automatica en ejercicios digitales o con rubricas en papel.
e Comentarios del docente y compaferos.

e Autoevaluacion y coevaluacién basada en criterios claros.

Esto permite a los estudiantes identificar areas de mejora y consolidar conocimientos.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso

Actividad 1: Exploradores en el Valle de los Triangulos

Descripcion: Los Guardianes exploran el Valle descubriendo y clasificando tridngulos segun sus lados.

Objetivo: Identificar y clasificar tridngulos equiladteros, isésceles y escalenos.



Materiales: Cartulinas de colores, tijeras, regla, transportador, fichas de clasificacién, hojas de trabajo.
Duracidon: 60 minutos.
Instrucciones:

e Formar equipos de 4 Guardianes, asignando roles.

Construir 3 tridngulos diferentes usando cartulina y regla, midiendo lados con precision.

o Medir lados y clasificar cada tridngulo (equilatero, isésceles, escaleno).

Registrar clasificacion y justificar con medidas en hoja de trabajo.

e Compartir resultados en plenaria y recibir retroalimentacion.

Integracion con mecdnicas: Otorgan puntos por precisién, colaboracién y justificacién clara. Al completar,

desbloquean la insignia “Constructor Basico”.
Actividad 2: Montafas de los Angulos

Descripcion: Guardianes miden y analizan angulos internos y externos de tridngulos construidos.
Objetivo: Comprender la suma de angulos internos y externos en tridngulos.
Materiales: Transportadores, tridngulos de cartulina, hojas de registro, calculadora (opcional).
Duraciéon: 70 minutos.
Instrucciones:
e En equipos, medir los angulos internos de cada tridngulo construido previamente.
e Sumar los angulos y comprobar que suman 180°.
e Medir &ngulos externos y verificar propiedad (dngulo externo = suma de angulos internos no adyacentes).
e Resolver ejercicios de céalculo de angulos faltantes con datos dados.
e Presentar hallazgos con diagramas y explicaciones orales.

Integracion con mecdnicas: Se otorgan puntos por precisién, explicacién y trabajo en equipo. Completar la actividad

desbloquea el “Poder de la Medicién Precisa”.

Actividad 3: Bosque de las Propiedades

Descripcion: Andlisis y demostracién de propiedades de tridngulos usando observacién y razonamiento.
Objetivo: Entender propiedades como desigualdad triangular, relaciéon entre lados y dngulos.
Materiales: Cartulinas, regla, transportador, hojas de trabajo, videos explicativos.
Duracién: 80 minutos.
Instrucciones:

e Visualizar videos cortos que explican las propiedades fundamentales.

e En equipos, construir tridngulos que evidencien las propiedades (ejemplo: intentar construir un tridngulo con dos

lados que no cumplan la desigualdad).



e Registrar observaciones y explicar por qué ciertos tridngulos no son posibles.
e Resolver ejercicios donde se aplican propiedades para calcular lados o angulos faltantes.

e Realizar una presentacién breve con conclusiones.

Integracion con mecdnicas: Los puntos se otorgan por andlisis critico y aplicacién correcta. La actividad otorga la

insignia “Analista de Propiedades”.

Actividad 4: Desierto de la Clasificacion

Descripcidon: Los Guardianes clasifican tridngulos a partir de medidas incompletas o problemas contextualizados.
Objetivo: Aplicar clasificaciéon basada en propiedades y medidas indirectas.
Materiales: Hojas de ejercicios, calculadoras, reglas, transportadores, tarjetas con datos incompletos.
Duracién: 75 minutos.
Instrucciones:
e Recibir tarjetas con datos parciales de tridngulos (medidas de dngulos o lados).
e Determinar el tipo de triangulo usando deduccion y propiedades estudiadas.
e Resolver problemas en grupo y justificar cada clasificacién con célculos.

e Comparar resultados con otros grupos y discutir discrepancias.

Integracion con mecanicas: Puntos por precisién, justificacion y debate respetuoso. Al finalizar se otorga “Llave

Mdégica del Clasificador”.

Actividad 5: Ciudad de los Problemas

Descripcidon: Aplicaciéon de conocimientos en problemas cotidianos y escenarios reales.
Objetivo: Resolver situaciones problematicas que involucran tridngulos y sus propiedades.
Materiales: Hojas con problemas contextualizados, materiales para modelar (palillos, plastilina), dispositivos digitales
para simulaciones (opcional).
Duracion: 90 minutos.
Instrucciones:
e Presentar situaciones reales (por ejemplo, calcular la altura de un arbol usando tridngulos, disefio de estructuras
simples, rutas triangulares).
e En equipos, analizar el problema, modelar la situacién con materiales y resolver usando propiedades y calculos.
e Elaborar un informe breve con la solucién, proceso y aprendizajes.
e Presentar ante la clase y recibir retroalimentacién.
Integracion con mecdnicas: Se otorgan puntos por creatividad, resolucién efectiva y presentacion. Completar esta

actividad final otorga la insignia “Guardian Supremo de Geometria” y permite ganar la partida restaurando el equilibrio

del reino.



Actividades de Inclusion y Adaptacion

Para respetar criterios DEI, las actividades ofrecen:

e Diferentes niveles de dificultad en los retos para adaptarse a diversos ritmos de aprendizaje.
¢ Roles variados para que cada estudiante pueda elegir segun sus fortalezas y preferencias.
e Materiales accesibles y alternativas digitales para estudiantes con necesidades especiales.

e Trabajo colaborativo que promueve la equidad y participacién activa de todos.

Reglas y Condiciones

Reglas del Juego “Triangulo Quest”

Condiciones de Victoria

e Los Guardianes deben completar todas las misiones de los cinco territorios.
e Acumular al menos 500 puntos de experiencia en conjunto.
e Obtener la insignia “Guardian Supremo de Geometria” al completar la Gltima misidn.

e Demostrar comprensién y aplicacién en la reflexién final.

Penalizaciones

e Errores graves (por ejemplo, no respetar instrucciones) restan hasta 10 puntos por actividad.
e Falta de colaboracién o respeto puede implicar advertencias y pérdida de puntos de equipo.

e No entregar actividades en tiempo acordado puede limitar acceso a recompensas especiales.

Turnos

e Las actividades grupales respetan turnos para presentar y argumentar.

e En debates, cada Guardian tiene un turno para expresar ideas, fomentando escucha activa.

Roles

e Los roles se asignan al inicio y pueden rotarse para que todos experimenten distintas funciones.

o Cada rol tiene responsabilidades especificas que impactan en el puntaje del equipo.

Tabla de Puntos

Accion Puntos Observaciones

Construccién correcta de triangulo 15 Precision y acabado



Accion Puntos
Clasificacién correcta del tridngulo 10
Medicién precisa de dngulos y lados 10
Resolucién correcta de problema aplicado 20
Colaboracién efectiva 10
Explicaciones claras y razonadas 10

Uso de recursos digitales o materiales correctamente 5

Sistema de Logros

e Novato Geométrico: 100 puntos acumulados.

e Constructor Basico: Completar Valle de los Tridangulos.

» Medidor Preciso: Completar Montafias de los Angulos.

Analista de Propiedades: Completar Bosque de las Propiedades.

Observaciones

Justificacién clara

Concordancia con solucién

Presentacién y argumentacion

Participacién activa y respeto

Uso de lenguaje geométrico adecuado

Creatividad y autonomia

e Llave Magica del Clasificador: Completar Desierto de la Clasificacién.

e Guardian Supremo de Geometria: Completar Ciudad de los Problemas.

Evaluacion Gamificada

Evaluacion Gamificada

Criterios de Evaluacion

e Comprension conceptual: Identificacion correcta de tipos y propiedades de tridngulos.

e Aplicacion practica: Resolucién de problemas y construccién precisa de tridngulos.

o Razonamiento critico: Explicacién clara y fundamentada de propiedades y soluciones.

o Colaboracion: Participacion activa, respeto y trabajo en equipo.

e Creatividad y autonomia: Uso innovador de materiales y estrategias para resolver retos.

Rubrica Integrada

Criterio

Identificacién de

triangulos

Excelente (4 pts)

Clasifica correctamente
todos los tridngulos con

justificacion clara

Bueno (3 pts)

Clasifica la mayoria
correctamente con

minima justificacién

Suficiente (2 pts) Insuficiente (1 pt)
Clasifica parcialmente No clasifica
con errores correctamente



Criterio

Construccién y

medicién

Resolucién de

problemas

Colaboracion

Creatividad y

autonomia

Excelente (4 pts)

Construye tridngulos con
precisién y mide con

exactitud

Resuelve problemas de

forma completa y clara

Participa activamente y
fomenta ambiente

positivo

Propone ideas originales y

resuelve con autonomia

Evidencias de Aprendizaje

Bueno (3 pts)

Construye bien, pero
alguna medicién

presenta error leve

Resuelve con pequefios
errores o falta de

claridad

Participa, pero con poca

iniciativa

Propone ideas con guia y

cierta autonomia

e Hojas de trabajo con ejercicios y clasificaciones.

e Modelos fisicos construidos de tridngulos.

Suficiente (2 pts)

Construccién poco
precisa, mediciones

inconsistentes

Resuelve parcialmente

con errores notables

Participa

esporadicamente

Participa con poca

creatividad

e Presentaciones orales y escritas explicando propiedades y soluciones.

Registro de puntos e insignias obtenidas.

e Autoevaluaciones y coevaluaciones reflejadas en formularios.

Reflexion Final y Cierre de la Narrativa

Al finalizar la aventura, los Guardianes realizaran una reflexién grupal guiada donde compartiran:

e Lo aprendido sobre los tridngulos y sus propiedades.

e Como aplicaron el razonamiento geométrico para resolver problemas.

e La importancia del trabajo colaborativo y la creatividad en la tarea.

e COmo esta experiencia puede aplicarse en situaciones reales fuera del aula.

Insuficiente (1 pt)

No construye ni mide

adecuadamente

No resuelve los

problemas

No participa ni

coopera

No muestra
creatividad ni

autonomia

El docente cerrara la narrativa resaltando que la restauracién del equilibrio en Geometria fue posible gracias a su

esfuerzo, aprendizaje y trabajo en equipo, reforzando la conexién entre la gamificaciéon, el aprendizaje significativo y

las competencias desarrolladas.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementacién



Tiempo Necesario

e La experiencia completa se recomienda implementar en 5 sesiones de 60-90 minutos cada una.
e Tiempo total aproximado: 6 a 7.5 horas.

e Se puede adaptar segun el ritmo del grupo, extendiendo o compactando actividades.

Espacio Fisico

e Aula con espacios para trabajo en equipo.
e Zona para exposiciones orales.

e Zona para manipulaciéon de materiales (mesas amplias).

Materiales y Herramientas TIC

e Materiales tangibles: cartulina, reglas, transportadores, tijeras, pegamento, palillos, plastilina.
e Hojas impresas con ejercicios, rubricas y hojas de trabajo.
e Computadora y proyector para videos explicativos y presentaciones.

e Opcional: tablets o computadoras para juegos digitales o simuladores geométricos (ejemplo: GeoGebra).

Tamafno del Grupo

e Ideal para grupos entre 16 y 24 estudiantes, organizados en equipos de 4.

e Se puede ajustar para grupos mas pequenos o grandes adaptando roles y tiempos.

Preparacion Previa del Docente

e Familiarizarse con el contenido geométrico y las propiedades de tridngulos.

e Preparar materiales de construccién y hojas de trabajo.

e Configurar equipo tecnolégico y recursos digitales si se van a usar.

e Preparar la narrativa y explicar claramente las reglas y roles a los estudiantes.

o Disefar rubricas y criterios de evaluacién claros y accesibles.

Posibles Dificultades y Como Superarlas

. =

o Dificultad en medicion precisa: Proveer transportadores y reglas adecuadas, hacer demostraciones previas.

o Desigualdad en participacién: Rotar roles, fomentar escucha activa y colaboracién, intervenir para equilibrar
aportes.

e Variedad en niveles de aprendizaje: Ofrecer desafios escalonados y apoyos personalizados.

o Limitaciones tecnolégicas: Priorizar actividades con materiales tangibles y ofrecer alternativas sin tecnologia.

o Gestion del tiempo: Planificar tiempos en cada sesién y ser flexible para adaptarse a necesidades del grupo.
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