Triangulo Quest: La Aventura de los Guardianes

Geomeétricos
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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo de "Triangulo Quest"

Imagina un mundo llamado Geometria Mistica, un reino donde las formas y figuras geométricas cobran vida y guardan
secretos milenarios. En este vasto territorio, las tierras estan divididas en diferentes regiones, cada una dominada por
una familia de tridngulos que custodian propiedades Unicas que mantienen el equilibrio del reino.

Sin embargo, una fuerza oscura llamada el Caos de la Irregularidad ha comenzado a desestabilizar este mundo,
alterando las propiedades de los tridngulos y poniendo en peligro la armonia de Geometria Mistica. Para restaurar el
equilibrio, un grupo de jévenes Guardianes Geométricos debe embarcarse en una misién épica: descubrir, construir y

analizar los tridngulos y sus propiedades para desbloquear los secretos y sellar al Caos.

Ambientacion
La experiencia se sitda en un aula transformada en el mapa del reino: cada esquina representa una regién distinta del

mundo de los tridngulos — Tridngulos Equilateros, Isésceles, Escalenos, y Tridngulos Rectdngulos. En el centro, la Torre

del Saber, donde los Guardianes reciben sus misiones y recompensas.

Roles de los Estudiantes

e Guardianes Constructores: Encargados de construir tridngulos fisicos y digitales, usando materiales y
herramientas para comprender sus propiedades.

o Exploradores Clasificadores: Identifican y clasifican tridngulos segun sus lados y dngulos, descubriendo patrones
y diferencias.

e Sabios Analistas: Resuelven problemas y ejercicios aplicando propiedades de los tridngulos para desbloquear
pistas y avanzar en la aventura.

e Comunicadores Colaborativos: Documentan hallazgos, presentan ideas y fomentan la colaboracién entre
equipos para enfrentar desafios comunes.

Los estudiantes pueden rotar roles durante la aventura para desarrollar multiples competencias y mantener la

motivacion activa.
Misién Principal
Los Guardianes Geométricos deben recorrer las regiones del reino, superando retos y recolectando "Fragmentos de

Propiedad" que contienen conocimientos esenciales sobre tridngulos. Al unir estos fragmentos, descubrirdn el "Gran

Teorema del Tridngulo”, una llave magica que sellard el Caos de la Irregularidad y restaurara la armonia en Geometria



Mistica.
Para lograrlo, deben:

o Construir tridngulos precisos usando materiales accesibles y tecnologia.
e Clasificar tridngulos segun sus caracteristicas.

e Resolver enigmas y problemas aplicando propiedades geométricas.

e Analizar situaciones cotidianas y modelarlas con tridngulos.

e Colaborar para compartir conocimientos y superar obstaculos.

Conexion con el Tema de Aprendizaje

Esta narrativa transforma la exploracién de los tridngulos y sus propiedades en una aventura épica donde cada
actividad representa un paso en el dominio del conocimiento geométrico. Al adoptar roles y enfrentarse a desafios, los
estudiantes internalizan conceptos sobre lados, angulos, clasificacién, y aplicaciones préacticas de los tridngulos,

fortaleciendo su razonamiento geométrico y habilidades para resolver problemas reales.

Ademas, la historia fomenta la curiosidad, la creatividad y la colaboracién, competencias esenciales del siglo XXI, al
implicar a los estudiantes no solo en el aprendizaje individual, sino también en la construccién colectiva del

conocimiento.

Mecanicas de Juego

Mecdnicas de Juego en "Triangulo Quest"

Sistema de Puntos: "Fragmentos de Propiedad"”

Cada actividad o reto superado otorga a los estudiantes Fragmentos de Propiedad, puntos que representan el dominio
de un concepto geométrico. Estos fragmentos se acumulan en un tablero visual, fomentando la motivacién y la
competencia saludable.

e Construccion correcta de tridngulos: 10 fragmentos

o Clasificacién acertada: 8 fragmentos

e Resolucién de problemas: 15 fragmentos

e Presentacidén colaborativa: 12 fragmentos

Niveles y Progresion: "Regiones del Reino"
El progreso se mide en niveles que corresponden a las regiones del reino geométrico.
e Nivel 1 - Valle Equilatero: Tridngulos equilateros y sus propiedades basicas.

e Nivel 2 - Montanas Isdsceles: Tridngulos isdsceles y clasificaciéon segun lados.

Nivel 3 - Llanuras Escalenos: Tridngulos escalenos y propiedades de angulos.

e Nivel 4 - Bosque Rectangulo: Triangulos rectangulos y aplicacién del Teorema de Pitdgoras.



Para avanzar a la siguiente regién, deben acumular un minimo de fragmentos y completar un reto final.

Insignias: "Medallas de Guardian"

Al completar tareas especificas o demostrar competencias claves, los estudiantes ganan insignias digitales o fisicas,

que reconocen:

e Constructor Preciso

Explorador Analitico
e Sabio Resolutor
e Colaborador Destacado

Creativo Innovador

Retos y Misiones

Cada regién incluye retos especificos que deben ser superados en equipo o individualmente, tales como:
e Construir un tridngulo con materiales limitados y demostrar sus propiedades.
e Resolver problemas reales que involucren tridngulos en contextos cotidianos.
e Clasificar tridngulos a partir de imagenes y situaciones reales.

e Crear presentaciones creativas que expliquen conceptos.

Recompensas y Retroalimentacion Inmediata

Tras cada actividad, los estudiantes reciben comentarios inmediatos, tanto del docente como del sistema de juego
(mediante tarjetas, apps, o sefializaciones en el aula), que reconocen aciertos y sugieren mejoras, fomentando la

reflexién y el aprendizaje continuo.

Progresion Visual

Un mural o tablero digital muestra el avance de cada equipo y estudiante, con iconos que representan fragmentos,

insignias y niveles alcanzados. Esto promueve la visualizacién del progreso y motiva a seguir participando.

Colaboraciéon y Competencia Saludable

Los estudiantes trabajan en equipos heterogéneos para fortalecer la inclusién y la diversidad, compartiendo roles y
responsabilidades. Mientras tanto, se mantiene una competencia amistosa entre grupos para recolectar fragmentos y

desbloquear logros especiales.

Adaptabilidad

Las actividades cuentan con diferentes niveles de dificultad y alternativas para atender diversas necesidades y estilos

de aprendizaje, asegurando que todos los estudiantes puedan participar activamente y avanzar a su ritmo.

Actividades Gamificadas



Actividades Gamificadas Paso a Paso

Actividad 1: "Construyendo el Valle Equilatero"
Descripcidon: Los Guardianes Constructores crean tridngulos equildteros con materiales fisicos y digitales, explorando
sus propiedades para sumar Fragmentos de Propiedad.

Instrucciones:

1. Dividir al grupo en equipos de 3-4 estudiantes.

2. Entregar a cada equipo palitos de madera, reglas, y cuerdas elasticas o plastilina.

Solicitar que construyan un tridngulo equildtero, midiendo los lados para asegurar que sean iguales.
Registrar las medidas y verificar con el docente o una app de geometria.

Discutir en equipo las propiedades observadas (lados iguales, dngulos iguales de 60°).

Completar una ficha virtual o fisica donde describan sus observaciones.
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Recibir retroalimentacién inmediata y sumar 10 Fragmentos de Propiedad.
Tiempo estimado: 50 minutos
Materiales: Palitos, reglas, plastilina, hojas de registro, app geométrica (opcional).

Integracion con mecanicas: Otorga puntos, permite ganar la insignia "Constructor Preciso", y ayuda a avanzar al
Nivel 1.

Actividad 2: "Explorando las Montaihas Isdsceles"

Descripcion: Los Exploradores Clasificadores identifican y clasifican tridngulos segun lados y angulos a partir de

imagenes, figuras y objetos cotidianos.
Instrucciones:
1. Presentar imagenes y objetos con diferentes tridngulos (cartulinas, fotos, estructuras).

2. En equipos, clasificar cada tridngulo como equilatero, isésceles o escaleno, y registrar sus razones.

Analizar propiedades de los tridngulos isdsceles, especialmente la igualdad de dos lados y dos angulos.

3.
4. Discutir en plenaria, fomentando que cada estudiante aporte su razonamiento.
5. Resolver un mini-cuestionario digital o en papel para reforzar conceptos.

6.

Recibir retroalimentacién y sumar 8 Fragmentos de Propiedad por cada clasificacién correcta.
Tiempo estimado: 60 minutos
Materiales: Imagenes impresas, objetos geométricos, hojas de trabajo, dispositivo con cuestionario.

Integracion con mecdnicas: Refuerza el sistema de puntos, estimula el pensamiento critico y la colaboracién, y

permite avanzar al Nivel 2.

Actividad 3: "La Prueba de las Llanuras Escalenas"



Descripcion: Los Sabios Analistas resuelven problemas y ejercicios que involucran tridngulos escalenos, calculando

angulos y aplicando propiedades.

Instrucciones:

1. Presentar problemas que requieren calcular angulos interiores, perimetros y clasificaciones.
2. Utilizar reglas, transportadores y calculadoras para encontrar soluciones.

Resolver individualmente o en parejas para fomentar la reflexién y discusién.

Registrar respuestas en un cuaderno o plataforma digital.

Revisar respuestas conjuntamente con el docente para recibir retroalimentacién inmediata.
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. Sumar 15 Fragmentos de Propiedad por cada ejercicio resuelto correctamente.
Tiempo estimado: 70 minutos
Materiales: Transportadores, reglas, calculadoras, cuadernos, problemas impresos o digitales.

Integracion con mecdnicas: Promueve la resolucién de problemas, el pensamiento critico, y la obtencién de

fragmentos para avanzar al Nivel 3.

Actividad 4: "El Bosque Rectangulo y el Teorema Magico"

Descripcidon: Los Guardianes aplican el Teorema de Pitdgoras para resolver situaciones probleméticas del mundo real

que involucran tridngulos rectdngulos.

Instrucciones:

1. Formar equipos y presentar retos contextualizados (ejemplos: medir la altura de un arbol, calcular distancias en un

parque).

2. Proveer materiales para construir tridngulos rectdngulos y medir lados (palitos, cuerdas, transportadores).

. Guiar a los estudiantes para identificar los catetos y la hipotenusa.

3
4. Resolver ejercicios usando el Teorema de Pitdgoras para encontrar lados desconocidos.
5. Crear una presentacién breve para explicar la solucién y compartirla con la clase.

6

. Recibir retroalimentacién y sumar 15 Fragmentos de Propiedad, ademas de la insignia "Sabio Resolutor".

Tiempo estimado: 80 minutos
Materiales: Palitos, cuerdas, transportadores, calculadoras, hojas para presentacion.

Integracion con mecdnicas: Fortalece el razonamiento geométrico, la colaboracién y la creatividad, cerrando el Nivel
4.

Actividad 5: "La Asamblea de los Guardianes — Presentacion Final"

Descripcidon: Los equipos colaboran para presentar todo lo aprendido, mostrando su mapa de fragmentos, las

insignias obtenidas y explicando el Gran Teorema del Tridngulo.

Instrucciones:



1. Preparar una exposiciéon usando carteles, presentaciones digitales, o dramatizaciones que integren los conceptos

clave.

N

Cada equipo asigna roles para la presentacién: narrador, demostrador, disefiador.
Compartir aprendizajes, dificultades y coémo resolvieron los retos.

Fomentar preguntas y respuestas entre equipos para profundizar la comprension.
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El docente otorga una insignia especial "Guardian Supremo" a cada participante que haya cumplido con las
actividades y demostrado competencias.

Tiempo estimado: 90 minutos

Materiales: Materiales para presentaciones, computador, proyector (opcional), hojas, marcadores.

Integracion con mecanicas: Recompensa el esfuerzo colaborativo, consolida el aprendizaje y cierra la narrativa.

Inclusién y Diversidad en las Actividades

e Materiales adaptados para estudiantes con discapacidad visual (texturas, modelos 3D, audio explicativo).
e Opciones de participacion oral, escrita y creativa para atender distintos estilos de aprendizaje.
e Roles rotativos que permiten que cada estudiante aporte desde sus fortalezas.
e Espacios de reflexién para valorar la diversidad y la responsabilidad en el trabajo colectivo.
Estas actividades garantizan que todos los estudiantes puedan acceder, participar y demostrar sus conocimientos de

manera justa y equitativa.

Reglas y Condiciones

Reglas del Juego "Tridngulo Quest"

Condiciones de Victoria

e Los equipos deben acumular al menos 100 Fragmentos de Propiedad para desbloquear el Gran Teorema del
Tridngulo y sellar el Caos.

o Completar con éxito las actividades en cada nivel (regién) para avanzar al siguiente.

e Presentar la Asamblea Final con una exposiciéon que integre los conceptos aprendidos, mostrando dominio y

colaboracion.

Penalizaciones

e Errores reiterados sin correccién reducen temporalmente la ganancia de fragmentos (por ejemplo, 50% menos en la
siguiente actividad).

e No respetar los turnos o roles asignados implica perder un Fragmento de Propiedad para el equipo.

e Falta de colaboracién o comportamiento disruptivo puede llevar a sanciones como pausas obligatorias o

reasignacion de roles.



Turnos y Roles

e Las actividades grupales se desarrollan por turnos rotativos para cada rol (Constructor, Explorador, Sabio,
Comunicador).
o Cada rol tiene responsabilidades especificas, y los equipos deben cumplirlas para obtener puntos completos.

e El docente supervisa que se cumplan los turnos y que todos participen activamente.

Restricciones

e Los materiales para construcciéon deben usarse adecuadamente y compartirse equitativamente.
e Las respuestas deben fundamentarse en razonamientos geométricos; copiar sin comprensiéon no suma fragmentos.

e Se fomenta el uso de lenguaje respetuoso e inclusivo durante toda la experiencia.

Tabla de Puntos

Actividad / Accion Fragmentos de Propiedad Insignia Asociada
Construccién correcta de tridngulo equilatero 10 Constructor Preciso
Clasificacion acertada en Montafias Isésceles 8 por triangulo Explorador Analitico
Resolucién de problema de tridngulo escaleno 15 Sabio Resolutor
Aplicacién correcta del Teorema de Pitagoras 15 Sabio Resolutor
Presentacién colaborativa en Asamblea Final 12 Colaborador Destacado
Creatividad en soluciones y presentaciones Extra 5 Creativo Innovador

Sistema de Logros

e Los estudiantes pueden desbloquear logros individuales y grupales basados en desempefio, colaboracién y

creatividad.
e Logro "Guardian Supremo" al completar todas las actividades y demostrar competencias clave.

e Logro "Comunidad Inclusiva" para equipos que destaquen en inclusién y respeto a la diversidad.

Evaluacion Gamificada

Evaluaciéon Gamificada en "Tridngulo Quest"

Criterios de Evaluacion

e Comprension Conceptual: Capacidad para identificar y explicar propiedades de tridngulos.
e Aplicacion Practica: Resolucién correcta de problemas y construccién precisa de tridngulos.

o Trabajo Colaborativo: Participacién activa, respeto a roles y contribucién al equipo.



e Creatividad e Innovacion: Propuestas originales en presentaciones y soluciones.

e Responsabilidad y Adaptabilidad: Cumplimiento de reglas, manejo de dificultades y adaptacién a retos.

Rubrica Integrada

Criterio

Comprensién

Conceptual

Aplicacién Practica

Trabajo Colaborativo

Creatividad e

Innovacion

Responsabilidad y
Adaptabilidad

Excelente (4)

Explica claramente
propiedades y clasifica

con precisiéon

Resuelve problemas y
construye tridngulos con

precision

Participa activamente y
fomenta un ambiente

positivo

Presenta ideas originales

y soluciones creativas

Cumple reglas y se

adapta con facilidad

Evidencias de Aprendizaje

e Fichas de construccién y clasificacién

e Respuestas a problemas y cuestionarios

Registro de fragmentos y logros obtenidos

e Presentaciones y exposiciones finales

Bueno (3)

Explica con pocos

errores

Resuelve la mayoria de

ejercicios correctamente

Participa y cumple roles

Propone algunas ideas

innovadoras

Cumple la mayoria de

normas

e Observaciones del docente sobre participacién y colaboracién

Reflexion Final y Cierre de la Narrativa

Satisfactorio (2)

Reconoce propiedades

bésicas con ayuda

Resuelve ejercicios

simples con ayuda

Participa

ocasionalmente

Realiza presentaciones

basicas

Requiere recordatorios

frecuentes

Necesita Mejora

(1)

Presenta
confusion

persistente

No logra resolver

problemas clave

No colabora ni

respeta roles

Falta creatividad

en propuestas

No cumple reglas

ni se adapta

Al concluir la Asamblea de los Guardianes, se realiza una reflexién conjunta donde cada estudiante comparte:

e Lo que aprendid sobre tridngulos y sus propiedades.

Coémo aplicara este conocimiento en su vida cotidiana.

e Experiencias sobre colaborar y enfrentar los retos en equipo.

e La importancia de la diversidad y la inclusién en el aprendizaje.

El docente conecta esta reflexién con el cierre de la historia, celebrando que el Gran Teorema del Tridngulo ha sellado

el Caos y restaurado la armonia en Geometria Mistica. Se entrega simbélicamente la Medalla "Guardian Supremo" a



cada estudiante, reconociendo su esfuerzo y aprendizaje.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementacion

Tiempo Necesario
e La experiencia completa se puede implementar en aproximadamente 6 sesiones de 90 minutos cada una,
distribuidas en dos semanas.

e Se recomienda reservar tiempo adicional para la reflexién final y la presentacién de la Asamblea.

Espacio Fisico
e Aula organizada en estaciones o zonas tematicas correspondientes a las regiones del reino.

e Espacio central para reuniones y presentaciones.

e Mesas para trabajo grupal y zona para materiales de construccién.

Materiales y Herramientas TIC
o Materiales fisicos: palitos de madera, plastilina, reglas, transportadores, cuerdas eldsticas, papel, cartulinas,
marcadores.

¢ Dispositivos digitales (tabletas o computadoras) para cuestionarios, apps de geometria (GeoGebra u otras

gratuitas).
e Proyector o pantalla para presentaciones.

e Tablero o mural para mostrar progreso y fragmentos.

Tamaino del Grupo

e |ldealmente grupos de 20 a 30 estudiantes, divididos en equipos de 3-4 participantes.

e Permite rotacién de roles y atencién personalizada.

Preparacion Previa del Docente

e Familiarizarse con los conceptos geométricos y las propiedades de los tridngulos.
e Preparar materiales, fichas, y configurar herramientas digitales.

e Disefiar el mural de progreso y organizar el aula para la ambientacién.

e Establecer normas claras de juego y participacién.

e Preparar ejemplos y soluciones para retroalimentacién inmediata.

Posibles Dificultades y Cé6mo Superarlas



o Desmotivacion o falta de participacion: Variar roles, fomentar la colaboracién y usar recompensas visibles para
incentivar.
e Diferencias en niveles de aprendizaje: Ofrecer apoyos y actividades adaptadas, y promover el trabajo en
equipo para fortalecer debilidades.
o Limitaciones en materiales o tecnologia: Usar alternativas accesibles, como dibujos y objetos cotidianos para
construir triangulos.
o Desafios en gestion del tiempo: Planificar bien cada sesiéon, establecer limites claros y distribuir actividades para
no saturar.
e Problemas de inclusién: Asegurar que las actividades permitan multiples formas de participacién y ofrecer apoyo
individualizado.
Con esta planificacién y recomendaciones, "Tridngulo Quest" es una experiencia gamificada viable, inclusiva y
motivadora que conecta el aprendizaje matematico con la emocién del juego, facilitando un aprendizaje profundo y

significativo en geometria.
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