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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo: La Aventura Geométrica de Triangulandia

Imagina un reino méagico llamado Triangulandia, un lugar donde las formas geométricas son seres vivos y la armonia
del reino depende del equilibrio perfecto entre sus triangulos. Triangulandia esta dividido en tres grandes regiones,
cada una gobernada por un tipo de tridngulo: los Equilateros, los Isésceles y los Escalenos. Cada regién posee
caracteristicas Unicas, y sus habitantes, los Tridngulos, viven en paz gracias a las leyes geométricas que mantienen el

equilibrio y la belleza del reino.

Sin embargo, un fenémeno extrafio ha comenzado a perturbar la estabilidad: la apariciéon de tridngulos “misteriosos”
que no cumplen las propiedades conocidas y estan causando confusién y desorden. Estos tridngulos “rebeldes”
amenazan con romper las reglas que sostienen el reino y, si no se les comprende y clasifica correctamente, el caos se

extenderd por todas las regiones.

Los estudiantes toman el rol de “Guardianes Geométricos”, expertos en las propiedades y clasificaciones de tridngulos,
elegidos por el Consejo de la Sabiduria para restaurar el orden en Triangulandia. Su misién sera explorar las regiones,
construir triangulos, identificar sus propiedades, resolver enigmas y retos que les permitan descubrir la naturaleza de

los tridngulos rebeldes y devolver la armonia al reino.

Durante esta aventura, cada guardidn aprendera a reconocer los diferentes tipos de tridngulos segun sus lados y
angulos, comprenderd y aplicard sus propiedades para solucionar problemas geométricos, y utilizara el razonamiento
critico para tomar decisiones acertadas en situaciones que simulan problemas reales. La narrativa conecta
profundamente con el contenido de geometria, haciendo que el aprendizaje de tridngulos sea una experiencia activa,

investigativa y colaborativa.

Ademas, el reino de Triangulandia es diverso y equitativo: cada guardian puede elegir su avatar sin importar género,
habilidad o cultura, y las misiones estan disefiadas para ser accesibles para todos, fomentando la colaboracién y el
respeto entre compafieros. Los desafios ofrecen multiples vias para su resolucién, promoviendo la creatividad y

adaptabilidad, integrando asi diversidad y equidad en la experiencia.

La aventura se desarrolla en capitulos, cada uno con objetivos especificos relacionados con la construccién,
clasificacién y analisis de tridngulos, culminando en un gran desafio final donde los guardianes deberan aplicar todo lo
aprendido para salvar Triangulandia. Al final, los estudiantes no solo habran dominado los conceptos geométricos, sino
gue habran desarrollado competencias esenciales para la vida, como el pensamiento critico, la resolucién de

problemas, la colaboracién y la curiosidad cientifica.

Mecanicas de Juego



Mecdnicas de Juego Integradas en la Experiencia

e Sistema de puntos: Los guardianes ganan puntos por cada actividad completada con éxito, por la calidad de sus
respuestas y por demostrar habilidades de razonamiento y colaboracién. Los puntos se acumulan para subir de
nivel y desbloquear recursos adicionales.

e Niveles: El juego cuenta con cinco niveles: Aprendiz, Explorador, Constructor, Analista y Maestro de Tridngulos.
Cada nivel representa un dominio mayor del tema y se desbloquea al alcanzar un cierto puntaje. Avanzar de nivel
permite acceder a retos mas complejos y herramientas exclusivas para resolver problemas.

e Insignias: Los guardianes pueden obtener insignias por logros especificos, tales como “Constructor Creativo” por
disefar tridngulos originales, “Detective de Propiedades” por identificar correctamente todas las propiedades en un
reto, “Colaborador Estrella” por trabajar eficazmente en equipo, y “Resuelve Problemas” por superar desafios
practicos.

o Retos y misiones: Cada capitulo contiene misiones que requieren construir triangulos, clasificarlos correctamente,
resolver enigmas geométricos y aplicar propiedades en situaciones reales o simuladas. Algunos retos son
individuales y otros grupales, promoviendo la colaboracién.

e Progresion: La narrativa y las actividades se organizan en capitulos que aumentan en dificultad y complejidad,
asegurando que el aprendizaje sea gradual y adaptado al ritmo de los estudiantes. La progresién esta vinculada a la
acumulacién de puntos y el desbloqueo de niveles e insignias.

e Retroalimentaciéon inmediata: Durante las actividades, los guardianes reciben retroalimentacién instantdnea
sobre sus respuestas y construcciones mediante herramientas digitales o la guia docente, permitiendo corregir
errores a tiempo y reforzar conceptos. Esta retroalimentacién se presenta de forma positiva y motivadora para
mantener el interés.

e Roles colaborativos: Para las actividades grupales, los estudiantes adoptan roles como “Constructor”, “Analista”,
“Presentador” y “Moderador”, fomentando responsabilidades claras y participacion equitativa.

e Elementos narrativos: Cada mision estd acompaifada de fragmentos narrativos y desafios que conectan

directamente con la historia de Triangulandia, incentivando la inmersién y el compromiso emocional.

Estas mecanicas estdn disefladas para integrarse de forma natural con los objetivos de aprendizaje y las competencias

del siglo XXI, asegurando que el juego no sea solo entretenido, sino profundamente educativo y significativo.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso
1. Mision Inicial: “Descubriendo Triangulandia”

Descripcion: Los guardianes se presentan en la historia y comienzan a explorar las regiones, construyendo tridngulos

con materiales fisicos y digitales para familiarizarse con sus tipos basicos.

Instrucciones:



e Formar equipos de 3-4 estudiantes.
e Recibir un kit con palitos de madera, plastilina y transportadores.

o Construir tridngulos equildteros, isdsceles y escalenos con los materiales.

Registrar las caracteristicas observadas (lados iguales, angulos) en una hoja de trabajo.

e Responder un cuestionario digital con ejemplos gréficos para clasificar tridngulos segun sus lados y dngulos.
Tiempo estimado: 60 minutos.
Materiales: Palitos de madera o popotes, plastilina 0 masa moldeable, transportadores, hojas de trabajo impresas,
tabletas o computadoras con acceso a un cuestionario online (Google Forms o Kahoot).

Integracion con mecanicas: Los equipos ganan puntos por cada tridngulo correctamente construido y clasificado. La

retroalimentacién del cuestionario es inmediata y permite subir de nivel de Aprendiz a Explorador.

2. Reto “El Cédigo de las Propiedades”

Descripcidon: Los guardianes deben analizar diferentes tridngulos y descubrir sus propiedades clave (suma de dngulos,

desigualdad triangular, clasificacién por angulos).

Instrucciones:

e Se entrega un set de tarjetas con tridngulos dibujados y medidas incompletas.

e Por equipos, deben calcular los angulos faltantes, verificar si cumplen las propiedades geométricas y justificar sus

conclusiones.
e Se utiliza una pizarra digital para que cada equipo presente sus resultados.
o Desafio extra: encontrar tridngulos “misteriosos” que no cumplen alguna propiedad y explicar por qué.
Tiempo estimado: 90 minutos.
Materiales: Tarjetas impresas con tridngulos, calculadoras, pizarra digital o rotafolio, marcadores.

Integracion con mecdnicas: Se otorgan puntos por precision y justificacién. Los equipos que identifican tridngulos

“rebeldes” reciben una insignia especial. Se promueve la colaboracién y el pensamiento critico.

3. Construccion Creativa: “Disefa tu Triangulo”

Descripciéon: Cada guardian crea un tridngulo original usando software de geometria dindmica (GeoGebra o similar),

explorando propiedades y presentando una breve explicacién de sus caracteristicas.

Instrucciones:

e Acceder a GeoGebra y construir un tridangulo con medidas y angulos a eleccién.

e Medir lados y angulos, clasificar el tridngulo y escribir una reflexién sobre cémo cambian sus propiedades al

modificar sus dimensiones.
e Compartir la construccién con el grupo y explicar el proceso creativamente.

Tiempo estimado: 60 minutos.



Materiales: Computadoras o tabletas con acceso a GeoGebra o software similar.

Integracion con mecanicas: Cada construccién correcta suma puntos para avanzar de nivel. La creatividad y
claridad en la explicacién otorgan insignias especiales. Se incentiva la curiosidad y la responsabilidad en la

presentacion.

4. Desafio Colaborativo: “La Red de Triangulandia”

Descripcion: Los guardianes trabajan en equipos para resolver un problema complejo que simula una situacién real:

diseflar una estructura triangular estable para un puente imaginario en Triangulandia.
Instrucciones:
e Se dividen roles: diseflador (dibuja el puente), calculista (verifica propiedades), presentador (explica la solucién),
moderador (coordina el equipo).

e Utilizando reglas, transportadores y software de geometria, disefiar una estructura con tridngulos que cumpla con

criterios de estabilidad (dngulos internos, tipos de tridngulos).
e El equipo debe justificar la eleccién de tridngulos y explicar cémo las propiedades garantizan la estabilidad.
e Presentar la solucién en una breve exposicién grupal y responder preguntas del resto de guardianes.
Tiempo estimado: 120 minutos.

Materiales: Reglas, transportadores, papel cuadriculado, computadoras con software de geometria, proyector o

pizarra digital.

Integracion con mecdnicas: Puntos por disefio funcional, presentacién clara y trabajo colaborativo. Se otorgan
insignias “Colaborador Estrella” y “Resuelve Problemas”. La retroalimentacién es inmediata tras la presentacién y se

discuten mejoras.

5. Gran Final: “Salvar Triangulandia”

Descripcion: Un juego de mesa o digital donde los guardianes enfrentan situaciones problematicas que requieren

aplicar todo lo aprendido para resolver enigmas y restaurar la armonia en el reino.
Instrucciones:
e Los equipos reciben cartas con situaciones reales o ficticias que involucran tridngulos (por ejemplo, calcular dngulos
en un terreno irregular, clasificar tridngulos en edificaciones, resolver problemas de areas).
e Por turnos, deben resolver el problema utilizando métodos geométricos y explicar su solucién.

e Si responden correctamente, avanzan en el tablero o desbloquean niveles; si no, reciben pistas para intentar de

nuevo.
e El equipo que primero complete la misién final gana la partida y recibe el titulo de “Maestro de Tridngulos”.
Tiempo estimado: 90 minutos.

Materiales: Juego de cartas con problemas, tablero o plataforma digital (quizd Kahoot en modo desafio), fichas, dados.



Integracion con mecdnicas: Se combinan todos los sistemas de puntos, niveles, insignias y roles. La dindmica

incentiva la resolucién de problemas, el pensamiento critico y la colaboracién para alcanzar la victoria.

Estas actividades estan disefiadas para ser accesibles, inclusivas y motivadoras, con multiples formas de participacién

y niveles de dificultad adaptados.

Reglas y Condiciones

Reglas Claras del Juego

e Condiciones de victoria: Los guardianes ganan al acumular puntos suficientes para alcanzar el nivel Maestro de

Tridngulos y superar exitosamente la misidn final “Salvar Triangulandia”.

e Turnos: En actividades grupales o en el gran final, los equipos actlan por turnos para responder o presentar

soluciones. Cada turno tiene un limite de tiempo (3-5 minutos) para mantener el ritmo.

¢ Roles: En actividades colaborativas, cada miembro debe asumir un rol (Constructor, Analista, Presentador,

Moderador) y cumplir sus responsabilidades para fomentar equidad y participacién.
o Penalizaciones: Se restan puntos si se presentan respuestas erréneas sin justificacién o si un equipo no cumple
con las reglas del rol asignado. Sin embargo, la retroalimentacién es constructiva y busca incentivar la mejora.
e Tabla de puntos:
o Construccién correcta de tridngulos: 10 puntos cada uno.
o Clasificacién y explicacién precisa: 15 puntos por actividad.
o Deteccion de tridngulos “rebeldes”: 20 puntos e insignia.
o Presentacion creativa en GeoGebra: hasta 25 puntos.
o Trabajo colaborativo efectivo: 15 puntos por actividad grupal.
o Resolucién de problemas en el gran final: 30 puntos por acierto.
o Sistema de logros: Los guardianes pueden obtener las siguientes insignias:
o “Constructor Creativo”
o “Detective de Propiedades”
o “Colaborador Estrella”
o “Resuelve Problemas”
o “Maestro de Tridngulos” (al completar la misién final)

e Restricciones: El respeto entre participantes es obligatorio. Se deben cumplir los tiempos y roles asignados. Todas

las respuestas deben estar justificadas para recibir puntos.

Evaluacion Gamificada

Evaluaciéon Gamificada del Aprendizaje



La evaluacién se integra de forma continua y formativa dentro de la experiencia gamificada, utilizando los siguientes

criterios y herramientas:

e Criterios de evaluacion:
o ldentificacién correcta de tipos de tridngulos seguln sus lados y angulos.
o Aplicacién adecuada de propiedades geométricas (suma de adngulos, desigualdad triangular).
o Capacidad para construir tridngulos con herramientas fisicas y digitales.
o Razonamiento critico y justificacién clara en la resolucién de problemas.
o Colaboracién efectiva y cumplimiento de roles en actividades grupales.
o Creatividad y curiosidad demostradas en actividades de construccion y explicacién.
o Responsabilidad en la presentacion y respeto en el trabajo en equipo.

e Rubricas integradas: Cada actividad cuenta con una ribrica que evalla aspectos técnicos (exactitud, uso
correcto de instrumentos), comunicativos (claridad en explicaciones), colaborativos (participacién y respeto), y
actitudinales (curiosidad, responsabilidad). Por ejemplo, la rubrica para el reto “El Cédigo de las Propiedades”
considera:

o Precision matematica (40%)
o Justificacién légica (30%)

o Trabajo en equipo (20%)

o Creatividad e iniciativa (10%)

e Evidencias de aprendizaje: Se recopilan hojas de trabajo, capturas de pantalla de construcciones digitales,
presentaciones grupales grabadas o anotadas, y resultados en cuestionarios digitales.

o Retroalimentacion y reflexién final: Al concluir la experiencia, los guardianes realizan una sesién de reflexién
guiada donde comparten lo aprendido, los desafios superados y cdmo usaran estos conocimientos en la vida
cotidiana.

e Cierre narrativo: Se celebra que los guardianes han salvado Triangulandia, recibiendo el titulo de “Maestros de
Tridngulos” y motivandolos a seguir explorando el mundo de la geometria con curiosidad y responsabilidad.

Esta evaluaciéon fomenta una visién integral del aprendizaje, valorando no solo el conocimiento factual sino también las

competencias y actitudes que sustentan el desarrollo integral de los estudiantes.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementacion
e Tiempo necesario: Se recomienda un bloque total de 8 a 10 sesiones de 60 a 90 minutos para completar toda la
experiencia gamificada, permitiendo tiempos adecuados para exploracién, actividades y reflexién.

o Espacio fisico: Aula con mesas para trabajo en equipo, espacio para presentaciones grupales y zona para

materiales fisicos (palitos, plastilina). Acceso a pizarra digital o proyector para exposiciones.



o Materiales y herramientas TIC:

o Materiales fisicos: palitos de madera o popotes, plastilina, transportadores, reglas, hojas cuadriculadas.

o Dispositivos: computadoras o tabletas con acceso a internet para GeoGebra, cuestionarios digitales (Google

Forms, Kahoot).
o Software recomendado: GeoGebra (gratuito), plataformas de cuestionarios en linea.
o Tamaio del grupo: Idealmente grupos de 20 a 30 estudiantes para permitir formacién de equipos de 3-4
integrantes, con atencién personalizada.
e Preparacion previa del docente:
o Familiarizarse con GeoGebra y los cuestionarios digitales.
o Preparar materiales fisicos y tarjetas para actividades.
o Estudiar la narrativa y las mecanicas para guiar la experiencia y mantener el ambiente motivador.
o Planificar la asignacién de roles y organizacién de equipos.
e Posibles dificultades y coémo superarlas:
o Desigualdad en participacion: Asignar roles claros y rotativos para que todos participen activamente.
o Dificultad técnica con software: Realizar una sesidn previa de introducciéon a GeoGebra con tutoriales simples.
o Falta de materiales fisicos: Proponer alternativas caseras (palillos de dientes, masa casera) y actividades
digitales complementarias.
o Desmotivacién: Mantener la conexidn con la narrativa, dar retroalimentacion positiva y premiar logros con
insignias y reconocimientos.
o Diversidad en habilidades: Ofrecer actividades con niveles de dificultad ajustables y opciones para que cada

estudiante aporte segun sus fortalezas.

Con estas recomendaciones, el docente podrd implementar la experiencia gamificada de forma organizada, inclusiva y

efectiva, garantizando un aprendizaje significativo y divertido.
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