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En esta actividad los estudiantes agregarán funcionalidades a un juego de Pong

existente; en este caso es prerrequisito partir del juego de Pong tal como quedó al

final de la actividad Ampliando juego Pong (Parte 1) . En esta parte, los

estudiantes crearán un personaje que se moverá bajo ciertas condiciones del

juego, grabarán un sonido y explorarán el uso de la la herramienta lápiz para

dibujar la trayectoria de la bola.
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