Aprendizaje Visual

Resena de software para Aprendizaje

Visual

Por Eduteka - 2006-08-04

Resena actualizada de este tipo de software, disponible en Internet, que facilita la
construccion de organizadores graficos. Incluye descripciones de programas
especializados para elaborar: Mapas Conceptuales, Diagramas Causa-Efecto,

Lineas de Tiempo, Diagramas de Orden, etc.

RESENA DE SOFTWARE PARA
APRENDIZAJE VISUAL - DISPONIBLE EN LA
RED

En Internet, se pueden encontrar muchos programas para Aprendizaje Visual (mapas
conceptuales, lineas de tiempo, diagramas de causa-efecto, etc); unos de ellos se
ofrecen sin costo alguno y por otros, hay que pagar. Pero estos ultimos por lo general
ofrecen una versiéon de prueba que se puede descargar y utilizar durante 30 dias, lo
gue sirve para evaluar si el software si contribuye a crear ambientes de aprendizaje

enriquecidos con las TIC.

Ofrecemos a continuacién una resefia del software disponible en Internet para este fin.
Todos los programas que se evaluaron ayudan a cumplir los objetivos de aprendizaje

establecidos para la herramienta Aprendizaje Visual del Modelo Curricular Interactivo

de Informatica.



https://eduteka.icesi.edu.co/curriculo2/Herramientas.php?codMat=11
https://eduteka.icesi.edu.co/curriculo2/CurriculoInteractivo.php
https://eduteka.icesi.edu.co/curriculo2/CurriculoInteractivo.php

Cmap Tools (Espanol)

http://cmap.ihmc.us/

CmapTools En esta Ultima versidon de este software gratuito se incorporé un

entorno de trabajo claro e intuitivo, asi como nuevas caracteristicas que lo hacen muy
amigable y facil de utilizar. El software fue disefado con el objeto de apoyar la
construcciéon de modelos de conocimiento representados en forma de “Mapas
Conceptuales”, pero también se pueden elaborar con él “Telarafias”, “Mapas de Ideas”

y “Diagramas Causa-Efecto”.

Las principales caracteristicas de este programa son:Entorno de trabajo sencillo;
ventana de estilos (Formato/Estilos) que facilita las tareas; sistema de conceptos que
se pueden ilustrar con simbolos, imagenes, colores, formas, sombras, fuentes y
estilos; conceptos que se vinculan facilmente mediante enlaces; relaciones que se
explican con un texto en los enlaces; textos en los que se pueden cambiar
automaticamente de minUscula a mayudscula y viceversa; y conceptos que se pueden
cambiar de posicion sin romper los enlaces, solo se necesita arrastrarlos u

organizarlos automaticamente.

Se pueden seleccionar todos los elementos del mapa o solamente los conceptos, o las
palabras de enlace, o las lineas de enlace, de manera independiente. Cuando se
selecciona un conjunto de conceptos, estos se pueden agrupar y comprimir en un solo
concepto; para descomprimirlo basta con hacer clic sobre el simbolo “>>"y para
volver a comprimirlo sobre “<<"; esta Ultima funcién es muy Util cuando se elaboran
mapas complejos.Ademas, admite que se exporten los graficos elaborados en forma
de: imagen (jpg, gif, png, bmp, etc), pagina Web, texto o formato XML.También,
permite personalizar los estilos y copiar el estilo de un elemento para pegarlo a otro(s)
elemento(s), lo que facilita la labor de unificar la apariencia de los mapas. Y, en

cualquier concepto, se puede agregar un hipervinculo a otros mapas.


http://cmap.ihmc.us/

En el sitio Web del “Institute for Human and Machine Cognition” se ofrece, en espanol,

un manual de ayuda muy completo y navegableen el que se muestra graficamente
cada uno de los pasos a realizar para construir un Mapa Conceptual basico (utilizar
CmapTools, crear un Cmap, adicionar un concepto, crear proposicion desde un

concepto, crear proposiciones con conceptos existentes, guardar un Cmap, abrir un

Cmap, imprimir un Cmap), ademas de otras funciones avanzadas.

Si se desea compartir los mapas elaborados, basta con crear una carpeta en un
servidor de Internet y ubicar en ella aquellos que se desea compartir con personas
localizadas en cualquier parte del mundo; incluso, permite compartir los mapas
durante su construccién de manera colaborativa. También se puede instalar la versién
“CmapServidor”, en el servidor de la Institucion Educativa, para facilitar el trabajo
colaborativo local. Por ejemplo, si dos o0 mas estudiantes intentan editar
simultdaneamente un mapael programa establece una sesién de colaboracion
sincrénica en la que los usuarios lo modifican concurrentemente y que les permite

comunicarse entre ellos por medio de la ventana de “chat”.

Se recomienda consultar el documento “CmapTools, software para elaborar mapas
conceptuales” que explica la secuencia de instrucciones para descargar e instalar esta

herramienta (https://eduteka.icesi.edu.co/Cmapl.php). Igualmente recomendamos la

entrevista concedida especialmente a EDUTEKA por Joseph D. Novak y Alberto J.
Canas, dos personajes de excepcion en el origen y desarrollo de los Mapas
Conceptuales. El Dr. Novak dirigié el proyecto de investigacién en la Universidad de
Cornell (Estados Unidos) en el que se desarrollaron los Mapas Conceptuales. Por su
parte, el Dr. Canas estda al frente del equipo que ha estado desarrollando el software
“Cmap Tools” para elaborar Mapas Conceptuales

https://eduteka.icesi.edu.co/Entrevista22.php.

Creador: “Institute for Human and Machine Cognition”, The University of West Florida.

Organizadores: Mapas Conceptuales, Mapas de Ideas, Telarafas, Diagramas Causa-

Efecto.


http://cmap.ihmc.us/Support/help/Espanol/index.html
https://eduteka.icesi.edu.co/Cmap1.php
https://eduteka.icesi.edu.co/Entrevista22.php

*Idioma**: Espafiol*.
Sistema Operativo: Windows, Mac OSX, Linux (Intel), Solaris (Sparc).

Licencia: Gratuita, se puede instalar en todos los computadores de la Institucion

Educativa.

Descarga: Se puede descargar directamente de Internet (

http://cmap.ihmc.us/download/).

Tamano del Archivo: 55.3 MB.

Explicando una Razdén

http://www.intel.com/education/la/es/explicandounarazon/index.htm

intel

la elaboracion de diagramas “Causa-Efecto” que ayuda a los estudiantes a organizar

“Explicando una Razén” es un organizador grafico gratuito orientado a

los factores que influyen o impactan un problema o situaciéon y a comprender cémo
esos factores interactian unos con otros en relaciones de causa-efecto. El software les
ayuda a ordenar lo que saben y a organizar ese conocimiento en un diagrama que

explicite si los conceptos estan soportados por evidencia.

Analizar relaciones de causa y efecto es importante para entender sistemas complejos
tales como patrones de trafico o la destruccion del habitat animal. Este recurso
promueve el pensamiento de causa y efecto mediante el mapeo visual ya que los
estudiantes deben crear representaciones visuales de los factores y de las relaciones

entre estos en una investigacion.

“Explicando una Razon” ofrece un area de trabajo “en linea” en el navegador de

Internet. No es necesario descargar ningun software, ni instalar nada en el


http://cmap.ihmc.us/download/
http://www.intel.com/education/la/es/explicandounarazon/index.htm

computador; sin embargo, es indispensable estar conectado a Internet. Esto facilita a
los docentes poner en contacto estudiantes de aulas distantes para que comparen sus

ideas.

Su manejo es muy intuitivo y el drea de trabajo dispone de iconos para cada funcién.
El profesor debe entrar a la seccién “Area de Trabajo del Docente” y registrarse con
sus datos basicos. Luego, debe crear un folder para cada proyecto y generar uno o

mas grupos de estudiantes (asignandole una clave a cada grupo).

Hecho lo anterior , cada grupo de estudiantes entra a la seccién “Registro de
Estudiantes”, digita el nombre de usuario del docente, el nombre del grupo y la clave
asignada por este. A continuacién aparece el entorno de trabajo y los estudiantes
deben organizar en este los factores que influyen en un problema o que lo afectan y
ordenarlos visualmente para mostrar de qué manera estos factores interactian entre

si en relaciones de causa y efecto.

La herramienta apoya investigaciones en las que los estudiantes rednen lo que saben,
organizan ese conocimiento en un mapa y luego investigan si la evidencia apoya sus
conocimientos iniciales. Un mapa de causas ayuda a equipos de estudiantes a hablar

sobre sus ideas, planear sus investigaciones y organizar sus resultados.

Para los docentes, se convierte en una herramienta que les permite monitoreary
observar la comprensién de los estudiantes sobre un sistema dado y tener un punto
de referencia que les sirve de apoyo para dialogar con sus estudiantes sobre su

razonamiento.

*Creador**:* |ntel
Organizadores: Diagramas Causa-Efecto
*ldioma**: *Espanol.

*Licencia**:* Libre (Gratuito).



*Sistema Operativo**:* Funciona en linea, usando cualquier navegador de Internet.

No hay que descargarlo o instalarlo.

Descarga: Funciona en linea:

http://www.intel.com/education/la/es/explicandounarazon/index.htm

Clasificacion Visual

http://www.intel.com/education/la/es/clasificacionvisual/index.htm

intel

“Clasificacion Visual” es una herramienta “en linea” y gratuita que ayuda a los
estudiantes a ordenar y priorizar los elementos de una lista. Esto les demanda analizar
y evaluar los criterios que utilicen para asignar a un elemento un posicion
determinada dentro de la lista. Esta herramienta ayuda a enfatizar la importancia del
razonamiento que subyace detrds de la elaboracién de listas ordenadas. Los docentes
la pueden utilizar para promover actividades en las que los estudiantes deban
organizar ideas, debatir diferencias y alcanzar consensos, todo esto, en un ambiente

de colaboracién y discusién.

“Clasificacion Visual”, al igual que las otras herramientas de Intel, ofrece un area de
trabajo “en linea” en el navegador de Internet. No es necesario descargar ningun
software, ni instalar nada en el computador; sin embargo, es indispensable estar
conectado a Internet. El profesor debe entrar a la seccién “Area de Trabajo del
Docente” y registrarse con sus datos basicos. Luego, crear un félder para cada
proyecto y generar uno o mds grupos de estudiantes (asignandole una clave a cada

grupo).


http://www.intel.com/education/la/es/explicandounarazon/index.htm
http://www.intel.com/education/la/es/clasificacionvisual/index.htm

Completado lo anterior, cada grupo de estudiantes entra a la seccién “Registro de
Estudiantes”, digita el nombre de usuario del docente, el nombre del grupo y la clave
asignada por este. A continuacion aparece el entorno de trabajo y los estudiantes
deben listar los elementos que componen el listado, asignarles un orden y explicar,
para cada elemento, el criterio utilizado para ubicarlo en determinada posicidon dentro
de la lista. Cuando todos los grupos hayan organizado su lista, cada uno la puede
visualizar y compararla con el orden que le dieron los otros grupos (la herramienta
permite consultar los criterios utilizados por cada grupo para asignar un orden a cada

elemento).

En una lista se pueden incluir elementos muy concretos como los pasos que
componen la “meiosis” o tan abstractos como las cualidades de los lideres. En
asignaturas como Ciencias Sociales, los estudiantes podrian analizar la importancia de
los factores que entran en juego en la migracion humana; en Lenguaje, lograrian
jerarquizar los elementos de un buen cuento de misterio antes de escribirlo; en grados
de primaria, podrian conformar una lista con sus alimentos preferidos y ordenarlos

para comenzar una unidad acerca de nutricion; etc. |

*Creador**:* |ntel

Organizadores: Diagramas de orden y prioridad.
*Idioma**: *Espafol.

*Licencia**:* Libre (Gratuito).

*Sistema Operativo**:* Funciona en linea, usando cualquier navegador de Internet.

No hay que descargarlo o instalarlo.

Descarga: Funciona en linea:

http://www.intel.com/education/la/es/clasificacionvisual/index.htm



http://www.intel.com/education/la/es/clasificacionvisual/index.htm

Mostrando Evidencias

http://www.intel.com/education/la/es/mostrandoevidencias/index.htm

intel

“Mostrando Evidencias” es un organizador gratuito que permite a los estudiantes
formular hipétesis, construir argumentos bien razonados y respaldar afirmaciones con
evidencias convincentes. Con esta herramienta se plantean afirmaciones, se
identifican las evidencias, se evalUa la calidad de esas evidencias, se explica cémo la

evidencia apoya o debilita dichas afirmaciones y, finalmente, se formula una

conclusion basada en la realidad.

La enorme cantidad de informacién a la que se puede acceder hoy en dia por medio
de Internet, le da mucha importancia a la capacidad de evaluar la confiabilidad y el

valor de las evidencias.

Esta herramienta y sus recursos asociados estan disponibles gratuitamente, en
cualquier computador conectado a Internet. No es necesario descargar ningun
software, ni instalar nada en el equipo. El profesor debe entrar a la seccién “Area de
Trabajo del Docente” y registrarse con sus datos basicos. Luego, crear un félder para
cada proyecto y generar uno o mas grupos de estudiantes (asignadndoles una clave a

cada grupo).

Posteriormente, cada grupo de estudiantes entra a la seccién “Registro de
Estudiantes”, digita el nombre de usuario del docente, el nombre del grupo y la clave
asignada por este. Seguidamente aparece el entorno de trabajo y los estudiantes
deben crear en este una afirmacién o hipdtesis, recolectar y evaluar evidencia, debatir
las diferencias, clarificar y organizar las ideas, trabajar colaborativamente, llegar a

conclusiones y comunicar visualmente resultados.

“Mostrando Evidencias” apoya proyectos de clase en los que los estudiantes deben

analizar informacién conflictiva, ideas complejas o tépicos controversiales. Los


http://www.intel.com/education/la/es/mostrandoevidencias/index.htm

docentes pueden utilizarla en proyectos que traten un tema controversial, tdépicos
debatibles, dilemas morales o éticos, evidencia conflictiva con multiples perspectivas

0 que incluyan retos a opiniones preexistentes. |

*Creador**:* |ntel

Organizadores: Formulacién de hipétesis.
*ldioma**: *Espanol.

*Licencia**:* Libre (Gratuito).

*Sistema Operativo**:* Funciona en linea, usando cualquier navegador de Internet.

No hay que descargarlo o instalarlo.

Descarga: Funciona en linea:

http://www.intel.com/education/la/es/mostrandoevidencias/index.htm

Inspiration (Espanol)

http://www.inspiration.com/espanol/

Edades de
10 a adulto

Este es uno de los programas para Aprendizaje Visual mas conocido y utilizado por

docentes de todo el mundo, cuya reciente traduccion al espafiol ya se encuentra


http://www.intel.com/education/la/es/mostrandoevidencias/index.htm
http://www.inspiration.com/espanol/

disponible (segun su fabricante, lo utilizan en idioma inglés, mas de 15 millones de

estudiantes). Su licenciamiento tiene costo.

Con ella, se aprovecha la creatividad de los estudiantes de grados 6° a 11° para
ayudarlos a clarificar su(s) pensamiento(s), mediante el empleo de organizadores

graficos como “Telarafas”, “Mapas de Ideas” y “Mapas Conceptuales”.

Su instalacién es muy sencilla y entre sus principales caracteristicas encontramos:
Entorno de trabajo sencillo, agradable y claro; barra de herramientas que posibilita el
uso intuitivo; vistas de diagrama y de esquema que ofrecen dos formas de trabajar
con graficos; conceptos que se pueden ilustrar con simbolos, imagenes, colores,
formas, sombras, fuentes y estilos; conceptos que se relacionan facilmente mediante
enlaces; relaciones que se explican por medio de texto en los enlaces; conceptos que
se pueden reordenar sin romper los enlaces, con solo arrastrarlos u organizarlos
automaticamente de varias formas. Ademas, permite exportar los graficos elaborados

a formatos como jpg, gif y bmp.

Edade: de
4 a 10 afos

La versién para nif@s de Jardin Infantil hasta 52 grado se llama “Kidspiration”. Con
ella, los estudiantes pueden realizar lluvias de ideas que incluyan figuras y palabras;
organizar y categorizar la informacién visualmente; crear historias y descripciones, asi
como explorar nuevas ideas. Una funcion importante de esta versidn es que permite
grabar sonidos y asociarlos a los conceptos, esto facilita su utilizacién por los nifios

gue aun no saben leer.

Tanto para “Inspiration” como para “Kidspiration” existen versiones de prueba que se
pueden descargar de Internet y que incluyen toda la funcionalidad de la version
licenciada, permiten trabajar durante 30 dias contados a partir de la fecha de

instalacién. |



*Creador**:* [nspiration Software.

Organizadores: Mapas Conceptuales, Mapas de Ideas, Telarafas.
*ldioma**:Espanol*.

*Sistema Operativo**:* Windows y Mac.

*Licencia**:* Comercial

*Version de Prueba**:* Se puede descargar de Internet y funciona por 30 dias.

*Distribuidor+*:* Localice un Distribuidor certificado para su pais, en la direccion:

http://www.inspiration.com/espanol/index.cfm?fuseaction=dealers

| OpenOffice Draw(Espanol)

http://es.openoffice.or |

—

O ffi
Open ICE.Grg Este programa gratuito, hace parte de la suite de oficina de

“OpenOffice.org”, y esta disefiado especialmente para elaborar graficos y diagramas
en general. Encontramos que es apropiado para que los estudiantes realicen
“Organigramas”, “Telarafas”, “Mapas de ideas”, “Mapas conceptuales” y “Diagramas

causa-efecto”.

Aunque su entorno de trabajo no es tan intuitivo, ofrece opciones y funcionalidades de
uso comun en otros programas de las suites de oficina: permite crear y manipular
facilmente los elementos de los diagramas, cambiarlos de lugar sin alterar las lineas
de conexién, rotarlos en dos y tres dimensiones, agruparlos y desagruparlos, cambiar
su posicién con respecto a otros elementos (traer al frente, enviar atras, etc.), darles

diversos formatos, aplicarles efectos y agregar puntos de adhesién, entre otros.


http://www.inspiration.com/espanol/index.cfm?fuseaction=dealers
http://es.openoffice.org/

Por otra parte, permite utilizar cuadros de texto para expresar conceptos y palabras
de enlace, e insertar imagenes para enriquecerlos;importar graficas de formatos
comunes (bmp, gif, jpeg, png, tiff, wmf, etc.) y exportar los diagramas a formatos

como pdf, swf, y jpg, entre otros.

Su instalacién es sencilla, pero se debe tener en cuenta que para ello es necesario

instalar toda la suite de oficina de “OpenOffice.org”. |

Creador: Sun Microsystems

Organizadores: Mapas Conceptuales, Mapas de Ideas, Telarafas, Organigramas,

diagramas Causa-Efecto.

Idioma: Espanol

Sistema Operativo: Windows, Linux, Solaris
Licencia: Gratuita

Descarga: http://es.openoffice.org/programa/

SmartDraw

http://www.smartdraw.com

&
*9
4 SmartDraw Entre las que hemos evaluado, esta es una de las aplicaciones

para Aprendizaje Visual mas completa. Facilita la elaboracion de “Mapas de Ideas”,
“Telaranas”, “Mapas Conceptuales”, “Diagramas de Flujo”, “Diagramas Causa-Efecto”,
“Organigramas”, “Redes”, “Lineas de Tiempo”, “Formatos”, “Banners” y “Planos”.

Tiene costo.


http://es.openoffice.org/programa/
http://www.smartdraw.com/

Las principales caracteristicas de este programa son:entorno de trabajo que se
configura de acuerdo con el tipo de diagrama que se esté elaborando;programa
sencillo, claro e intuitivo; mdltiples barras de herramientas que facilitan el trabajo;
elementos de los diagramas que se pueden ilustrar con simbolos, imagenes, colores,
formas, sombras, fuentes y estilos; ofrece varios disefios para dibujar elementos en un
diagrama y diferentes formas de linea para enlazarlos; con solo arrastrar los
elementos, estos se pueden cambiar de posicién sin romper los enlaces, también se

puede organizar todo el diagrama de forma automatica.

Ademas, permite exportar los diagramas creados a formatos como jpg, gif, png, bmp,
etc. Ofrece librerias, plantillas y ejemplos (los diagramas se pueden elaborar partiendo
de cero, o basandose en una plantilla o un ejemplo); algunas plantillas y ejemplos se
graban en el computador en el momento de la instalacion, otros se pueden descargar
de Internet. Permite insertar tablas, texto artistico (con disefio), graficos de barras,
fotografias, imagenes de la “Galeria de Imagenes de Microsoft Office” y archivos de

Word y Excel. |

*Creador**:* SmartDraw.com

Organizadores: Mapas de Ideas, Telaranas, Mapas Conceptuales, Diagramas de

Flujo, Diagramas Causa-Efecto, Organigramas, Redes, Lineas de Tiempo, Planos.
*Idioma**: *Inglés.

*Sistema Operativo**:* Windows y Mac.

*Licencia**:* Comercial.

*Version de Prueba**:* Se puede descargar de Internet y funciona por 30 dias.

*Descarga**: *http://www.smartdraw.com/downloads/index.htm

TimelLine Maker


http://www.smartdraw.com/downloads/index.htm

ttp://www.timelinemaker.com/

Progeny’s
Timel'ine

M ' A + K E ' RTimelLine Maker” es una aplicacién comercial que permite
registrar y graficar en forma de “Linea de Tiempo” una amplia variedad de hechos
cronoldgicos que incluyen: genealogias, eventos histéricos, avances culturales o
cientificos, etc. Este programa facilita a los estudiantes la visualizacién de las
unidades de medida del tiempo histérico (siglo, década, afio, mes, etc); la
comprensioén del establecimiento de divisiones temporales (eras, periodos, épocas,
etc); la utilizacién de convenciones temporales (ayer, hoy, mafiana, antiguo, nuevo); y

la concepcién de diferentes dimensiones del tiempo (pasado, presente, futuro).

Su utilizacién es sencilla y répida, basta con ingresar los datos en cada uno de los
campos (evento, fecha de inicio, fecha de finalizacién, lugar, notas y fuente de
informacién). La informacidén en la plantilla de datos se puede ordenar por cualquiera
de los campos anteriores y puede presentarse en tres formatos: cronologia simple,

cronologia detallada y grafico de Linea de Tiempo.

El programa permite personalizar el color, los bordes, el estilo de las cajas, la
cuadricula y los datos que se deben visualizar, entre otros. Las fechas antes de Cristo
(aC) deben introducirse agregando un espacio y “BC” luego de la fecha (ejemplo: 3520
BC).

Este programa permite exportar los graficos realizados a formatos como HTML, BMP y
JPEG, lo que posibilita su utilizaciéon en otros documentos, presentaciones multimedia
o paginas Web. A pesar de que estd en inglés, EDUTEKA considera que es una

herramienta sencilla y muy facil de utilizar (intuitiva). |

*Creador**:* Progeny Software Inc.

Organizadores: Lineas de Tiempo.


http://www.timelinemaker.com/

*Idioma**: *Inglés.

*Sistema Operativo**:* Windows

*Licencia**:* Comercial.

Version de Prueba: S|, se puede descargar de Internet.

*Descarga**:*http://www.timelinemaker.com/product-trial.html

*Tamano del Archivo**: *3.1 MB

Cronos

http://educ.ar/educar/site/educar/Cronos.html

educély

util para que los docentes trabajen temas en los cuales se debe evidenciar la

Software argentino gratuito para elaborar “Lineas de Tiempo”. Muy

simultaneidad entre algunos eventos y para que los estudiantes comprendan la
importancia de plasmar el tiempo en una imagen que les facilite adquirir conciencia
del transcurso de este; entiendan la sucesién como una categoria temporal que
permite ubicar hechos, eventos o sucesos en su orden de aparicion (organizary
ordenar sucesos en el tiempo); comprendan que el tiempo es un continuo, que
muchas cosas existen con anterioridad al presente (pasado) y que existiran después
de este (futuro); reconozcan la coexistencia de varios acontecimientos (suceden al
mismo tiempo)gue ademas pueden condicionarse entre si (simultaneidad: durante,

mientras y al mismo tiempo), entre otros factores.

El instalador es muy liviano (453KB), lo que facilita su descarga de Internet. La

instalacidon es muy sencilla y el entorno de trabajo es claro.


http://www.timelinemaker.com
http://educ.ar/educar/site/educar/Cronos.html?uri=urn:kbee:c260b020-8260-11dc-af56-00163e000038&page-uri=urn:kbee:ff9221c0-13a9-11dc-b8c4-0013d43e5fae

El programa ofrece un manual (Ayuda/Ayuda para el Editor) que muestra mediante
imagenesedu.ar cada uno de los pasos para las diferentes operaciones que se deben

realizar en la construccion de una Linea de Tiempo. |

*Creador**:* Educ.ar
Organizadores: Lineas de Tiempo.
*ldioma**: *Espanol.

*Sistema Operativo**:* Windows
*Licencia**:*Gratuito.

*Descarga**:*http://educ.ar/educar/site/educar/Cronos.html

*Tamano del Archivo**: *453 KB

Microsoft PowerPoint

http://www.microsoft.com/latam/office/powerpoint/prodinfo/default.mspx

Jj Microsoft

_ . Office

Software ampliamente utilizado en el mundo por empresas e

instituciones educativas para elaborar presentaciones con capacidades multimedia.
Hace parte de la suite de oficina Office. Cuando se utiliza como herramienta para
Aprendizaje Visual facilita la elaboracién de Organigramas, Diagramas de flujo,
Diagramas de Venn, Mapas de ideas, Telarafas y Diagramas Causa-Efecto. Es

especialmente util en la elaboracién de Organigramas y Diagramas de Flujo.


http://educ.ar/educar/site/educar/Cronos.html?uri=urn:kbee:c260b020-8260-11dc-af56-00163e000038&page-uri=urn:kbee:ff9221c0-13a9-11dc-b8c4-0013d43e5fae
http://www.microsoft.com/latam/office/powerpoint/prodinfo/default.mspx

Para elaborar Organigramas, la funcion correspondiente a esta herramienta debe estar
instalada en el computador (la instalacion estandar de Office no habilita esta
funcionalidad). Una vez disponible, se puede activar una ventana con su propio menu

ingresando a la opcion “Insertar / Imagen / Organigrama”.

Para elaborar Diagramas de Flujo se debe habilitar el mend “Autoformas” ingresando

a la opcion “Insertar / Imagen / Autoformas”.

Al momento de hacer el licenciamiento de este programa, es importante averiguar con

la oficina local de Microsoft sobre los planes disponibles para instituciones educativas.

*Creador**:* Microsoft

Organizadores: Organigramas, Diagramas de flujo, Diagramas de Venn, Mapas de

ideas, Telaranas, Diagramas Causa-Efecto.
*ldioma**: *Espanol.

*Sistema Operativo**:* Windows
*Licencia**:* Comercial.

*Informacion**:*

http://www.microsoft.com/latam/office/powerpoint/prodinfo/default.mspx

Microsoft Visio

http://microsoft.com/visio

http://office.microsoft.com/es-hn/visio/default.aspx



http://www.microsoft.com/latam/office/powerpoint/prodinfo/default.mspx
http://microsoft.com/visio
http://office.microsoft.com/es-hn/visio/default.aspx

0.0Office

Programa que facilita visualizar, analizar y comunicar informacién, sistemas y
procesos complejos. Los diagramas elaborados con Visio ayudan tanto a mejorar la
comprensién de sistemas y procesos, como a entender mejor informaciéon compleja,

con el fin de tomar decisiones acertadas.

Este es uno de los programas que mayor funcionalidad ofrece para la creaciéon de una
variedad de diagramas entre los que se cuentan: diagramas de flujo de proceso,
diagramas de red, diagramas de flujo de trabajo, modelos de bases de datos y

diagramas de software.

Debido a la cantidad de funciones que ofrece, es un poco mas complicado de aprender
a utilizar que otros programas para elaborar Diagramas de Flujo. Entre sus principales
funcionalidades tenemos: permite agregar a los diagramas informacién proveniente
de diversas fuentes, de esta manera, diagramas sencillos visualmente pueden
contener informacién compleja; los diagramas de ejemplo permiten a los estudiantes
hacerse una idea de cémo crear los propios; el conjunto de plantillas agiliza la
elaboracion de diagramas y estos se pueden guardar como paginas Web con controles
de exploracién, visor de datos de formas, informes, opcién de formato de imagen y

opciones de hoja de estilos.

Al momento de hacer el licenciamiento de este programa, es importante averiguar con

la oficina local de Microsoft sobre los planes disponibles para instituciones educativas.

*Creador**:* Microsoft
Organizadores: Diagramas de flujo
*ldioma**: *Espafiol.

*Sistema Operativo**:* Windows



*Licencia**:* Comercial.

*Informacion**:*

http://www.microsoft.com/latam/office/powerpoint/prodinfo/default.mspx

RECURSOS EN INTERNET:

e La Herramienta Aprendizaje Visual del Modelo Curricular Interactivo de
Informatica (MCII) y los organizadores graficos que la componen [1], busca que el
estudiante este en capacidad de representar graficamente informacién e ideas,
con el fin de: aclarar sus pensamientos, reforzar su comprensién, integrar nuevo
conocimiento (organizando, procesando y priorizando informacién nueva o ya
conocida) y por otra parte, identificar conceptos erréneos.

https://eduteka.icesi.edu.co/curriculo2/Herramientas.php?codMat=11

e Colaboracion en la construccion de conocimiento mediante Mapas Conceptuales
- documento presentado en el VIl Congreso Internacional sobre Tecnologia y
Educacioén a Distancia, San José, Costa Rica, (Nov. 1997). Cafas, A. J.; K. M. Ford;
P. H. Hayes, T. Reichherzer; N. Suri, J. Coffey; R. Carff, G. Hill.
/documentos/ver.php?id=423

e Construyendo sobre nuevas ideas constructivistas y la herramienta Cmap Tools
para crear un nuevo modelo para educacion; Joseph D. Novak & Alberto J.

Cafas ; Institute for Human and Machine Cognition; http://www.ihmc.us/. Version

Revisada de articulo publicado en: A ). Cafas, J. D. Novak & F. M. Gonzalez (Eds),
Concept maps: Theory, methodology technology, Proceedings of the 1st
International Conference on Concept Mapping. Pamplona, Spain: Universidad

Puablica de Navarra./documentos/ver.php?id=242

e Algunas ideas sobre la educacién y las herramientas computacionales necesarias
para apoyar su implementacion, Cafas, A. ., Revista RED: Educacién y

Formacion Profesional a Distancia, Ministerio de Educacién, Espafia, (Otofio


http://www.microsoft.com/latam/office/powerpoint/prodinfo/default.mspx
https://eduteka.icesi.edu.co/curriculo2/Herramientas.php?codMat=11
/documentos/ver.php?id=423
http://www.ihmc.us/
/documentos/ver.php?id=242

1999). http://www.ihmc.us/users/acanas/Publications/IdeasEnEducacion/

e El Mapa Conceptual como estrategia de ensefianza y aprendizaje en la resolucion
de problemas. En este trabajo los autores proponen una metodologia para la
utilizacién del Mapa Conceptual en los diferentes momentos del proceso de
aprendizaje, como estrategia para guiar a los estudiantes a encontrar los
procedimientos a seguir en la resolucién de problemas, especialmente en

Ciencias Naturales.

http://www.educar.org/articulos/usodemapas.asp

e Mapas conceptuales como herramienta didactica. En este trabajo, a partir de los
de autores como Skemp y Novak, se presenta una versién de los Mapas
Conceptuales como herramienta en la planificacién y ejecucién de secuencias
instruccionales. Se incluyen ejemplos para varios niveles educativos y se
elaboran algunas ideas sobre su construcciéon y la relacién con los hipertextos y

las paginas Web.

http://members.tripod.com/DE VISU/mapas conceptuales.html

e Articulo sobre Lineas de Tiempo de la Enciclopedia Wikipedia:

http://es.wikipedia.org/wiki/

NOTAS DEL EDITOR:

[1] ElI Aprendizaje Visual comprende una amplia gama de métodos u organizadores
graficos tales como: Mapas Conceptuales, Mapas de ldeas, Telarafas, Lineas de
Tiempo, Cronogramas, Diagramas de Flujo, Matrices de Comparacién, Diagramas

Causa-Efecto, etc.
CREDITOS:

Documento producido por el equipo de EDUTEKA con informacién proveniente de
Internet y complementada con las experiencias obtenidas al descargar, instalar y usar

cada uno de los programas para Aprendizaje Visual que aqui se detallan.

*Publicacién de este documento en EDUTEKA: Mayo 11 de 2002.
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