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Carlos Arturo León Hernandez; Gimnasio Vermont School, Medellín, Colombia. Los

estudiantes deben desarrollar un video juego usando Scratch, una presentación

en PowerPoint mostrando el desarrollo de diseño desde la idea hasta los

personajes y el reto del juego, y presentar el juego a través de su publicación en

un foro en la plataforma Moodle de nuestra institución con la intención de jugarlos

y calificarse entre ellos.
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